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(skrdtowy 1 ogdlny proebieg imprezy)

O god inie 22:00 na czas trwanlia Compo zamyﬁamy logal .

Nemesis - lokajd 1 obsiuga bazy danych
-RFR - ogdlne prowadzenie imprezy (m.in. piuje w mikrofon) .
Hektor, Chronos, Zero, NOP - pomoc doraidna.

.
2:00 |
OficJjalne rozpoczecie imprezy.
12:10 - 22:00

Tzw . czas wolny. Dowolne zajecia S0sSCi. Teledyski,
prezentacja dem, moduly, filmy. Ogdlna rozrywka
17:00 |
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DeadlLine do Kick
losowanlie ) .
18:00 .
DeadlLine do gfx - compo. Grafiki w formacie * . NEQ lub x.SPU.
Tylko trzy sztuki. Grafiki w katalogu gidwnym- Na dysku TYLKO
grafiki. | -
19:00 | |
Deadline do musix - compo. Moduiy w formacie ProTrackera,
dwie sztuki. Na dysku znadiduja sie TYLKO moduly.
19:30-21:00

Turniej K.O. Jesli caloddé nie zmiesci sie do 21:00, +t
poéifinalildw rozgrywki zostana przeniesione na moment Ppo  Ccompo.
Zakiadamy, e Jeden mecz bedzie trwal 20 minut (wliczal
dogrywke 1 Lkarne). Gra (2%5 min.) bedzie sie toczyé na 4-ect
komputerach Jednoczegnie =z wilaczona opcja podkrecania pile
dogrywki. Minimum 8-miu uczetnikdw.
21:00 |

DeadLine do demo - compo. Dema do niego wystawione musza
chodzidé na 1040 ST =z 1 ME RAM.
22:00 _

Musix - compo. Jezell bedzie duzo moduldw stosujemy wstepna
selekcje. Jegli modul =znaczaco przekracza 5 minut, zostaie
WyClszony.

23:00

Gfz - compo. Potrzebne dwa komputery. Na Jjednym Spectrum, na
drugim Deluxe Paint.
O0:00

pDemo - compo. Tyvlko STEM.
Fo demo compo =

nagrody. |
CficJgalne pokazy

T

wentualne dokorczenie XK.0. 1 wreczenie

alcon a.

]

3:00 |

Tzw. czas wolny. Filmy, teledyski, moduly, dema etc.

17:00 | |
Qficjalny koniec imprezy.



