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EINFUHRUNG

\Ob'shpan.ld'mmm 0 i und

he Fihigkedten enes ATARI ST C fir die messten
Computerbesitzer ein unerfiibarer Traum, Und sogar heule kennen wir keinan
Computer, der Ihnen die Fahigkeiten des ST zu diesem Prais bisten kinnts,

Das ATARI 5T System st eine Kombination sus ausgefeiller Technik und
“ i I ol ; e

S behalten mussen, noch
miissen S A befolgan. All Operaty
Bidar auf dem o s MLk sich nur
Bil L der Maus
Der ST Computer Gber Kapazitat fir di
wahvend einer e Ti oder fir die
Lemprogramme fiir den ST kénnen aus den Graikahigkeiten und der
ferary : it des ST Cx immense g zich
damit einen breiteren Kreis von Interessenten ansprechen.
Cﬂ'mmabuawmalew
“"bsmwmﬂr
, SOwie grafischy der
(e, A ainen Drucker odar

mmsmmvmwm lebmmShdanSTmemn

ansatzen.
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Aufjegen Sie die Ausfi imd.
sich ein Sicherungsduplikat lnrer anfertigen zu kinnen,
bevor Sie mit der Arbest an Ihrem begimmegSieﬂbemﬁ'\

Ihres TOS By o Se
grofiere flr den Fal, daf e S) inmal defekt oder
urilesbar wird,

DtasssHa'!ﬂbud‘\ls‘?so |mmnass-aaﬂmamugwmm
schnell geg arsten Kapitel, Einflhrung in den
ATARI Gm[&mmusd)ms:amubamuberlhr
neues Computer-System. Das zwede Kapitel, Installieren des
Wm:[swesmﬁ} beschrabl wie die einzelnen

verbunden werden,
mﬂmeSnelhmATARlebembsbemi! machen kbnnen, um hmzu
arbeiten. Im dritten Kapiel, Arbeitsweise der mh.r[&‘.ms En
arfanren Sie, med'emrdgeTas!aluruasSTGomtem
Zahlen-Tastatur und ifren Fl..... \

wia Sie sie kinnen. Das vierte Kapitel Elnldunde
Arbeitsschritte (Seite 17 bis 34), lunnSlencieSys‘ha-n-Kmmuaah
bes&r‘?iﬂdasGEM Deskt? esdg:-: rhrm\abmgdetl'r?:s
gl wie ain Hikat
Systemdiskette angefertigl werden kann. Emm.&merme
inzeinen Menlibegrfie und deren Verwend kaitan erhalten
Sia im funften Kapitel, mmmﬂmmw DsSU} lmsed15!an
Dateien und O

Kapitsl Handhabung von
bis 59, wwﬂdaHmdhabmgu‘ndOrgmusalm Ihrer Informationen
Aty gconumrsu B bis
Nmndlrpmwmmr 8 61 bis 62), die
weaser X ST Computer zur
Verfigung stehen, beschrieben.
Die Anhiange des Bedienungshandbuches sollen als Hilfestelung fir Sie
denen. l}aAInchmn&PmOlembwrgen Behandiung der Maus, ein
violls| e Beg i
Informationen flr mmAnwmda Soliten Snanodnmlm Informationen
banditigen oder sich einem der vielen ATARI User Clubs anschiiefien
wullen, erhalien Sie weitere Angaben im Abschnitt Kundenbetreuung am
Ende dieses Handbuches.
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Der nachiolgende Bsth fchiich flir den F
gadaml,def sch ungen durch Bedi “durchkampit”
il ¥ erfahren wil, ﬁelfl’ﬂle

die
InstausmondeanmabungdesATAHISTOOrrwusm
werden.

Installieren desSTSvstems
Stell i it eine stabile, ebene Unteriage.

st h ‘EnEnoedas wird mit der
POWER-Buchse des Computers verbunden, das andere Ende wird in
die Steckdose eingesteckt (Computer dabei ausgeschaltet lassen
Schalter auf OFF).

- hiuB: Der des ausgeschalteten Monitors
wird in ta Das Video-AnechiuBkabel
Munllors wird mit darMONI'I'OR Buchwdss Gompulefs verbuncan,

— i
lI'O-Buchael In']dsff‘ 5 das “_ End IrldIBFLOP‘P'\"

mlmal’sdas Slmudapmmstmmznn Achten Sie darauf, dafl
die Diskstation ausgeschaltet ist.

— Maus-AnschluB: Das Maus-Kabel wird in die MAUS/JOYSTICK-
Buchse (07 des Computers eingesteckt.

Starten des ST Systems

Schatten Sie nacheinander den Monitor, die Diskettenstation und den
Computer ein. Legen Sie die TOS-8) diskette in den Di
ain, Bewegen Sie die Maus, bis der Zesger auf das “OKC-Feld gerichiet ist
und driicken S die finke Maustaste. Sie kénnen auch die Return-Taste
driicken. Daraufhin erscheint das GEM-Deskiop auf dem Bildschirm.
DasGEM -Desktop ist Ihr Startpunit mrpﬂu Téitigkedt mit dem ATARI

ST Computer System. Sle kinnen jetzt e

y / 4
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Grundséitzliche Ttigkeiten

1.Mnm¢oe 2
den Zeiger auf dam Bik i it Hitfe der Maus Gber das
Dﬁkalahm A™-Bild und driicken Sie einmal kurz die finke Maustaste

ie rweimal die linke Maustaste (genannt
“Doppelklicken”).
Nummnaedasmmﬂarw Diskette auf dem

eingelegten D(skeneolm indemn Sie die Escapa-Taste driicken.

2. SchlieBen von Fenstern:
= Bevor Sie ein Fenster schieBen kinnen, muf dieses akdiviert worden
2 Fenster

werden alla Ordner auf dem Budsd-imgesmmmada:{Fmer
vom GEM-Desktop entfemt. 2. Klickan Siein das kleine Feld in der linken
oberen Ecke des Fensters. Dieses Feld wird “Schiisfisid” genannt.

3. Starten eines Programmes:
w%mmmmmmmmﬁ

4. Loschen von Datelen:

= Waihian Ske das Bid der Datel aus, die Sie Iéschen wollen (durch Zeigen
und Klicken), und verschisben Sia s Gber das “Papierkorb®-Bild (durch
Bewegen der Maus, wahrend Sie die linke Maustaste gedriickt halten).

y / 4
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5. Steuerung des Maus-Zeigers {iber die Cursortasten

— Drilcken Sie eine der vier C mit der
Taste, um den Zeiger jaweils acht Pixel wailerzubawegen,

~ Das Drilcken siner Ci den Tasten A
Shift bewirkt, dall der Zeiger nur einen Piel weit bewegt wird.

= Um ein Bil len, driicken Sie gles ig clie Alternate- und die
Insert-Taste.

— Wenn Sie ein Bild auf dem GEM-Deskiop verschisben wollan, driicken
Sie die Tasten Altemate und Insert zusammean mit siner dar vier
Cursortasten,
~ DasDriicken der T i Al Cirt
einem Batatigen der rechiten Maustaste,




LIS AT

IC B B A B

L Bl B B Bl & O




200 0 @4

‘e 8 ¢

INHALTSVERZEICHNIS

3. Kapitek ArbeitsweisederTastater . . . . . . . ... ... ..... . 13
4. Kapitek: Einleitende Arbeltsschritte . . . . . . . ... ......... 17
A1 Dee RN Dmkeg ", 2 e e e 17
42 SeosrngmitderMaus . . . ... ... ... 18
421, DS S L R e R e 19
el - SO oo et S O 20
o e R R R 21
24, NumebimebrerOBEE . . . L. L. L 21
A EnBlckafdasGEMDeskbop . . . . . .. ... .......... 22
AL R e R L e 22
L1 ORI, . L e e e e s 23
4312 VerdnemderFenstenyiBe . . . L. L. L. 25
ASL3. Bewegenvoni el o R S A 25
A314 PolenvonFemtlom . . . ... 26
315 SchiefenvonFonsiamn . . . L.l e e e s 27
NI A, s N s e o iy (S 28
5K Duleli e e R e S 28
L R e M 30
U35 PO e S 30
436 Didog-undWamider . . . . . veue e e e 30
44 Erstellencr up Systemdiskette . . . . ... ... N



S







A AL LA




209800 9

800

o o 8 0 88080 & & 4

AA AL LA AL AT

1. KAPITEL
EINFUHRUNG IN DEN ATARI ST COMPUTER

wansamnmsrmmmmﬁmwm

Ihnen und dem Ihuﬁ\gabeedugt
mermTastan.runad'eMam und die Ausgab
mmmwwmmmmﬁmmm&ﬂam
innerhalb der Tastatur-Konsole ab, und die Ergebnisse werden auf einer
Diskette abgelegt,

Der ST Computer steiit das Zentrum des ST Systems dar. Mit diversen
zmmwmmm:mmmwmwsu
eine Vialzah i Funktionen d L ‘
mehmnﬁwtwdnamhmmmlhas

ST Computers, damSessmeedeTastalu die diversen

Ansch werden kinnen, um die
gk Ihrsss‘r(‘m aL

/////////////////////////

| @l

Tastatur
-Tastatur mit 84 Tasten, ai flich einer
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A
Reset

OOt

9

8 &
Power  MdiCut  Monitor Prntor Floppy Desk.

4 Reset

Startet den ST Computer neu

1o On/Oft

Schaltet den ST Computer ein und aus
Buchsa Hir den i des ST Ct

&3]3 midi outrmidi In .
MIDhstare' rzf filir Musical I Digital Intert Uber digse

Mhicdi Out — Bmelmnda:s"rc:mmar dla&lamr\gdesﬁg:lam
und

. &

erméglicht thnen dadurch, d y Musikstiicke unter

spieen, wlmmmlwmmm%mhmmm&m
hochentwickelten Studio-Rekorder machen, mit dem Sie selbet Musik
komponieran und spieten konnen,

Monitor
AnschiuBbuchse fir einen ATARI Hi-Res SM.124™, oder einen RGE
Analog Farbmonitor SC 1224™.,

Printer

Parallet fir inan H k
.&TN‘lb-Dludnar ﬁaspezieiﬁerenSTGmmuhere'ﬂwdnaﬂwurdm
konnen Gber di 1 Aber auch eine Vielzahl
anderer Drucker ¥ Anschiufl mit dem ST
verbundan werden,

’ y / 4
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% Modem

Ammmmrmﬁkmw &mmwmc
Ihwr C Lber

die ..,.......,.mr Wbl Sia

threm Modem eine D elekironische F den Ce

in Inrem Biiro oder bei einem Freund an. Uber den Moderm-Anschiul
kidnnen sis auch einen serellen Drucker oder andere RS232C-Gardte mit
Ihrem Computer verbinden.

Floppy Disk
Anschiubuchse flr eine ATARI MicroFloppy Diskettenstation. Der ST
Computer kann mit bis 2u zwei Diskettenstationen arbeiten, Jede sinsaitige
ATAR| SF354 Diskettenstation kann mehr als 350,000 Bytes speichem,

Hard Disk
MWMATARIHB}UME&EH&MDHQ“WL&B
eine weit grof Ir in weitaus
Kiirzerer Zeit zu verarbeiten wie eine D UberdesrdW
Anschiuf werden pro Sekunde bis zu 10 Milionen Bits lbertragen — —genug,
um den gesamten Arbeitsspeicher (RAM) des ST im Bruchted ainer
Setunde zu filen.

=
1 —
Cartricge
M filir Safty < auf
ROM-Modulen arbaﬁensolm dh, es(ﬂmleslmwmwnmm.

bis das. in den Speicher geladen wurde, AuBardem belegt ein
e Ce et v e
SpwuphtzlmOOﬂWa Ein ROM-Modul kann bis zu 131.072 Bytes

: A
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2. KAPITEL
INSTALLIEREN DES ST SYSTEMS
2.1, AUSPACKEN DER SYSTEM-KOMPONENTEN

Der ATARI ST Campl.ﬂsr sl nur eine Kompanenie des vollstandigen
C aus dem Ci dem Moni

L . und
dler Ot '--{uﬂauchr' ion g ). Um das System
Zu konnen, Sie ale drei | Wenn Sia dan
W,ST" dffnan, finden Sia drei

mhwpa:kmgen wvon denan ede eine der drel Komponenien enthalt,
Entfernen Sie das Verpackungsmaterial sorgialtig und befolgen Sie die
nachioigend aufgefihrien Anweisungen, Sofem méglich, solten Sie das

Ve und die Kartons auft um das System
spater gopebamn{zﬁs besser transportieren zu konnen.
2.4.1.Der Computer

Der Karton mit der Beschriftung “ST Computer” enthalt:
W den ATARI ST Computer

W ein Strom-AnschiuBkabel

B das Maus ( Models 520ST. 5205T )

B eine ST Sprachdisketie

B die TOS Systemdisketie

W das Bedienungshandbuch

W die Garantiekarte

Solite sich eines deser aulgefUnrien Tele nicht im Verpackungskarton
befinden, reklamieran Sie bitte sofort bel Ihrem zustandigen
ATARI-Handiar.

2.1.2. Monitor und Diskettenstation

In den Kartons fur die Diskettenstation und den Monitor finden Sie die
beiden Beckenungshandbicher fir diese Komponenten. Diese
Handbicher en, wie die el ten

werden sollen, sowie die spezifischen Charakteristika jeder Komponente,
Hier finden Sie zudem technische Spezifikationen, Hifestellungen fr

P ssungen, und Sicherheil men und

I ionen zur ATAR ung,

5 -/ 4
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Mehmen Sie sich die Zeit, diese zulesen, 1588 arst
dann den Monitor und die D sichtig aus, Vergewi

Sie sich, dafi sich alle ifgediin Ei In den Kartons
befinden:

W der Monitor bzw. die Diskettenstation

B @in Strom-AnschiuBkabel

B das Interface-Kabel

B das Bedienungshandbuch

B die Garantiekarte

Bis Sie Ihr C itar-Syst q haben, wire es sinnvoll,
die Jeder K separat aufzubewahren, um Verwirmung
bei der Instaliation zu vermeiden.

2.2 VERBINDEN DER SYSTEM- KOMPONENTEN

System:
der sinzeinen

st vilig
urimnplmfl mﬁm:mw\:\mnu usammengesteckl. Sie missen
lediglich darauf achten, dis A ] in dia richtigen
ainzustecken,

Wahien Sie einen passenden Standpiatz fiir ihr Computer-System, Der
Standort sollte 50 gewahit werden, da thr System méglchst selten
bewegt werden mul. mmwmmm daB der 5T

Computer keiner GbermaBigen Hitze oder f wird. Thr
ST System besteht aus hochempfindiichen Elekironik-Bausteinen.
Generell ist jader Platz, an dem Sie auch Ihra Sterecaniage oder Ihren
Fetrlsaharmfsﬂahnwurda'l als Staliplatz fiir Ihr ST System geeignat.

den S uwl‘!rf‘ System unel
erst dann die einzelnen Syst i
Zuletzt Sie die F an das an.

Stallen Ske den Computer, Monitor und die Diskettenstation auf sing
elabde mmmm%mdsm

g dbiichern fir lhren
MONIordeHml" h, um uber das

und die Behandiung dieser ten zu erhaiten.




s oo Btk doe 5 Adap iricer
Pcmer"’ h der Riickseite Ih
Om'DtladW]CunpmarsDasanﬂeraEnﬂedesSﬂm-

yesteckt

Sitrom-Zuleitung
2.2.2. Der Monitor

2 Vemshuasm-mmmbei.dasmlhmmmbﬁml
ist, mit der "Monitor*-AnschiuBbuch derf

Computers.
3. Adﬂm&sdafam dafl der Monitor ausgeschaltet ist, wahrend Sie das
Bxabel des Monitors in d

2.2.3, Die Diskettenstation

4. Befestigen Sia ein Ende des Interface-Kabels im [/O-Anschiuf mit
der Bazeichnung "In" an der Rickseite der Diskettenstation, Fihren
Sia das andere Ende in die AnschiuBbuchsa “Floppy Disk” an der
Riickseite des ST Computers ein.




S S

5. Wiihrend sich der Einschalter der Diskettenstation in der Stellung
“Off* befindat S sne Ende des Strom ]
der Anschiuibuchse “Power” an der Rickseite der Diskettenstation.
D invirs Bt s 51 o
eingastackt.
Warnung: w;-ms.ew(:unpmrarsmmaﬂsmen soltten Sie darauf

achten, daB die Di 30cmzum
Monitor aufgestelit wird. HIMDMO(MHWMBWMHJ e auf

Disketten
22.4.Dhl|aus
R e R e —
tick-Buchsa0an el e L
mmwmmmmMMssbdmnmdaa i

trapezit N in ainer F ffiihrt

Wum',smmmvwmwmwm kéinnen

Anmerkung: Um weiters Informationen dber die Maus zu erhalten, lesen
Sie bitte in Anhang B, Behandiung der Maus, nach.




225, Zusdtzliche Diskettenstation

Sie kinnen an thr Computer-System bis zu zwel Diskettenstationen
anschiieBen. Sofem Sie dber aine zweith Diskattanstation verfigen,
kinnen Sie diese Uber nachfolgende Arbeitsschritte mit lhrem ST
Computer-System verbinden.

Diskettenstation A Duslmuumalms

Strom-
Computer- Strom-Arschif i Anschiull
Engangsbuchse

Inlintace-Kabel
Iniertace-Kabal
1, Steum&adasamEndedaslntadaoe Kabets von Diskettenstation
B (zweites | hiufi mit der Bazeichnung In
an der Riickseite der Disk an. Befestigen Sie das and

des Kabels im O-Anschiull mit der Bazeichnung “Out” an dar
Riickseite der Diskattenstation A.

2. [ fan Sie, ob dis Dk
Orv‘OﬂaLd'Olf] StadoenSneemEndedaSﬁun ﬁm\otarslnd;e
“Power™-B der Ri D 1. Das andere

Ende des Strom-Adapters wird in die Stec:
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2.& EINSCHALTEN DES SYSTEMS
issenm Sie sich, dall alle Verbing d
Slmnansdmsseknrrﬂctehgeﬁsd«wrdm
2. Schalten Ske dan Manitor, die Diskettenstation und dann den Computer
&in. Der Bildschirm sollte nun so aussehen.

Besh-Infe Batei Bareigen Optionen

Put the Systenms Bisk
ints gour Bisk Drive

After you've done that,
meve the peiater to the
0K box (with your mouse)
and click the butten.
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.Amtoﬂnmu &:llseslmdlemmmmumnﬁewmsm
Wmﬁanmdemm ins Lautwerk
alrm.iagm Ummbuwllsm urumssaum

die Diskatte nicht aus dem Lautwerk, mngsdeKmmhnpelamwl
um die auf der Diskette

4, w%&m&wwmmmw—m
bafindet, und drick e g i ik

Sia kinnen auch die (Return-Taste] auf der ST-Tastatur betatigen,
i darh leuchtet auf, mﬂ'\renddsaﬂw

Diskatte befindichen formationen in Oomwla eingelesen
warden. Jetzt erscheint das GEM-Desktop auf dem Bidschirm.

Sesk-lnfo_Satel nzeipen dptiseen

11
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Das GEM-Desktop ist Ihr Startpunit fir den Le mit dem ST
smwékamuaenulmmdmmwwsmm
das

Wenn Sie wissen, wig Sie Ihr Computer-System bedienen und behandein
miissen, wird der Lemprozess echablich vereinfacht,

Lesen Sie auf jeden Fﬂdleﬁnweiaﬁm ngmaelmehes

el 4 nach.
llllm Solite: das GEM-Desktop nicht auf dem Monitor-Bildschirm
sie bitte alle bisher beschriebenen Arbeltsschritte

mm%mmkﬁmw nach,

2.4, PFLEGE IHRES ATARI ST SYSTEMS

W Wischen Sie ale Komponenten von Zeit zu Zsit mit einem
feuchten Lappen ab.

W Bewahren Sie alle Komponenten vor direkter

ng oder (bermasiger Hitzeeinwirkung,

B Reinigen Sie thr Computer-Systemn niamals mit scharfen
Reinigungsmittedn.

W Halten Sie die gesamie Arbeitsfiiche trocken.

B Vermeiden Sie mogichst, in direkier Néhe Ihres Computers
2u rauchen.

B Transportieren und bewegen Sie Ihren Computer nur, wenn dies
unbadingt edorderlich ist.

B Halten Sie die Arbeitsfiiche médglichst staub- und fattfrei.
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3, KAPITEL
ARBEITSWEISE DER TASTATUR

DieTmlLtdesSl’"" P ist in ein Buchstaben- und ein 1
Das B ahnelt einer gew
-»lr-m—'raslamr Die A g der Zahlan auf dem
Zahlenfeld ist identisch mit der eines Taschenrechners. Dier insgesamt 94
Tmmm«wgemluTm:ummwmwm

Befehle ausfiihran zu lassen, kinnen Sie als Kurzform die mit diesem
Befehl belegte Funktionstaste driicken, desFmeashwm

le ausflihrt, kiinnen Sia in den Bad! gen der j
Anwenderpr r g der Funktionstasten kann
von Pr Zuf dlich sein.
= =3
Funklionstasten — /77T 7 7R 7R IR IR Iy

en Jppen der

s‘r Corrwtet ~Tastatur und ire Funktionsweise.

Die Buchstaben des Aﬁmelssmdmﬂdw(}mmm -Tastatur genauso
Meaufuuuxm_ Drucken Sie

Wenn Sie eine

Budwahamew withrend Sie dia [smt-fml gedrickt
amalen“' Durch B

[Rety ] S "-"Jmanummmguarmmme

s y / 4
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Die Zahlen- mdSmdermchen—Taam sind n'unawaﬁsmzmm

belegt, Durch Driicken
uﬂgefl.lrnanzmlenbm- Zetdmerstall 1nKomblnanunrnltm
[Shift-Taste] erhalten Sie die dariber dargesteliten Zeichen.

Driicken Sie die [Caps Lock-Taste], um GroBbuchstaben zu erstellen,
ohna laufend die [Shift-Taste] gedriickt halten zu missen. Durch .

Diecmrsonr{mlmutaslm bewegen den mmnwbmm
fibr Tty Qramme. Inmlan Pre
warden diese Tasten fir foig mit der [Delete-]
uMWW-Tm]m%&smezmmm
dem Cursor und schieben alle nachfolgenden Zeichen um eine Position
nach links. Die[hmﬂTam]n!alﬂaanaanwnurﬂmmbﬂdae
Zeichen in einer Zeile nach rechis. Mit der

[Cir Home-Taste] bringen Sie dan Cursor in dhe obere inke Ecke sines
Text-Bildschirmes. Die [Tab-Taste] bewsgt den Cursor an die nichste
Tabulatorposition

El]lllﬂlIEIIIﬂilﬂIIEIIIEIII..I‘IIIICIIIHHI i
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S /////{/}fiff’}’/

rsor-F aus-Zeigers anstelle des
vacurwsusrwlden Jedesﬁewigmdermrsmmbwdan
Zeugstunapbcd (Pisel sind die einzeinen E eines Bides, das auf
.Es um Punkte, dis an-
merangeemanet—cfh mmummagamwweman um
die Sie die [Shift-Taste]

) Wenn
mn!mnmndwwmanm]gedruch!mﬂ kbnnen Sie den
Zeiger um nur 1 Pixel pro Betétigen der Cursortaste bewegen, Die Tasten

nsert], dassalba

puter-
lesen Sie bitte unter "Steuerung des Maus-Zeigers Uber die Cursortasten’
in Kapitel 4. (EINLEITENDE mwﬁmm
Bedienungshandbuchas nach.

Die Zahlan-Tastatur beinhaltet die Zahlen von 1 bis 0, arithmetische
Symhmeundem{EnMTmi D% Zahlen sind in der Standardform
eines gewdhnlichen Tischrechners angeordnet, um Thnen eine Arbeit beim
Berachnen von Zahlen in der gewohnten Weise zu erméglichen. Die
[Shift-Taste] hat auf diesen Ted der Tastatur keinen EinfluB. Anstelia der
[Return-Taste] vorwenden Sie auf der Zahlen-Tastatur die [Enter-Taste].
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DeFumLaslmwdenlndmwm
. umn spezialle Funktionen und
Arbeitsschritte auszufihren. Die i [Control-], [Shift-] und
an-u-Tmm]dlsmndazu die Bedeutung eines Zeichens 2u
LessnSnblllshdmna Thre |
F 4, L wollir diese Tasten
Programm verwendel werden kénnen,

Wenn Sie ainen Grafik-Drucker an Ihren ST Computer angeschiossen
haben, kiinnen Sie einen Ausdruck des Bildschimmes erstellen, wenn Sia
dle[ﬂhmm—]unddiellhh-Tm]guchzﬁbguedmddmhﬁn Durch
nochmaliges m[)asse TnslmHknmSledmNmuck
auch L

bewirkt o
'wie das Auswihien der Option “Bidschirm drucken” im Menii Ootorm.
Q@&wawamwuusmum
lenungshandbuches nach.

FI/F;‘ F3 l/ra/:u/ /rs/m/ny
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4. KAPITEL
EINLEITENDE ARBEITSSCHRITTE
4.1, DAS GEM-DESKTOP

WamSiBithTCq‘npmar i und die

ben, wird die Dt d WSchrsbllsmmzllsaﬂdem
Bildschirm sichtb I:' Schrei wplatte, die "GEM-Deskiop” genannt
wird, ist Ihr Startpunkt fir die Mehrzahl der Arbeiten, die Sie auf lhrem
ATARI 5T Computer Systemn ausfiihren werden. Aul dem GEM-Deskiop
sehen Sie drel Symbole ("Bilder”) in der linken Bidschimbidifte, und eine
Menietste entlang des oberen Bidschirmrandes. Uber die
“Diskstation®-Bilder kinnen Sie die Informationen auf einer Diskette
kontrollierean. In das “Paplerkort”-Bild werfen Sie nicht mehr bendtigte
Informationen. LhduberdﬁMmmhabmSBmgnﬂmeehrzaru
der Hilfs- und des GEM-Deskiop
sind.

Bis Sia mit der Arbeit an Ihrem ST System vertraut sind, wird das
GEM-Deskiop mit seinen Fihigkeiten und Funktionan ain wasentlicher
Bezugspunkt fir Informationen sein.

(GEM Desiiog

fo_Satei Mateipen Ootiosen

it der Maus steuem Sie nahezu alle Funktionen des ST Systems. Sie
kionnen jedoch sowohl die Maus, als auch die Cursortasten dazu verwen-
den, um die einzeinen Ments zu handhaben. Wenn Sia lisber mit den Cur-
sortasten arbeiten, solllen Sie unter dem Abschnitt ‘Steuarung des Maus-
Zesgers mit den Cursortasten’ auf Seite 25 dieses Bedienungshandbuches
nachiesen



4.2, STEUERUNG MIT DER MAUS

Die Maus ist ein kleiner Kasten, auf dessen Oberseite sich zwei Tasten
befinden. An der Unterseite des Geh&uses sehen Sie einen Hohlraum:, in
den eine Kugel eingebettet ist. Durch das Rollen der Kugel an der
Unterseite der Maus werden Bewegungen (wie Richtung, Entfernung und
Geschwindigkeit) der Maus an den Zeiger Ubertragen. Die linke Maustaste
dient dazu, um Bilder und Dateien auszuwéhlen und zu bewegen. Die
rechte Maustaste wird in Kombination mit bestimmten Programmen
verwendet.

Um zu verstehen, wie die Maus arbeitet, stellen Sie sie auf eine glatte Flache
Ihres Arbeitsbereiches. Die Seite mit dem Kabel sollte auf den Computer
gerichtet sein. Schieben Sie nun die Maus herum, nach links, rechts,
diagonal oder kreisformig. Auf dem Bildschirm sehen Sie, wie ein Kleiner
Pfeil, der “Maus-Zeiger" genannt wird, diesen Bewegungen folgt.

Vertikale Bewegung mit der Maus !
. A Zeiger '
Zeiger X
A KXo N Zeiger
k k X RRRAR KRR
L \ X Horizontale Bewegung
(Y mit der Maus

Kreisférmige Bewegung
mit der Maus

S

Bewegung der Maus

l
Bewegung der Maus \ // Bewegung der Maus

18
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Indem Sie die Maus tber Ihre Arbeitsfidche bewegen, kinnen Sie den
mwummwammmmammw positionieren.

Uben Sie dases Be ch die M: auf Iheem
GEM-Deskiop.
des Maus-Zeigers iiber die Cursortasten

Driicken Sie die [Alternate-Taste] zusammen mit ainer dar
Cursortasten, um den Zeiger um jeweis acht Pixel zu verschieben
Drilcken Sie die [Alternate-] und die [Shift-Taste] zusammen mit
einer der Cursortasten, um den Zesger um nur einen Pixal zu
verschieben.

Dricken Sie die [lenato-], und die [Insert-Taste] gleichzeitig, um

&in Bild llen. Diesa T ination entspricht einem
Driicken der inken Maustaste,

Eingleichzeitiges Dricken der Jund der [Clr Home-Taste]
entspricht einem Driicken darrachlm Maustaste.

Durch ¥ ¥ ] und der

[Insert-Taste] zusammen mit einer der Cursortasten kinnen Sie ein
Bild verschieben.

Um die it und der C 2u
veriindem, lesen Sie bitta in Kapitel 5.1,3.2
{TASTRTUH -EMPFINDLICHKEIT) nach,

421.

Mit dem Maus-Zeiger withlen Sie Bilder auf dem Bildschirm aus. Wenn Sie
auf einWort oder ein Bid zeigen wollen, muli dia Spitze des Zeigers dieses
Wart oder Bild berihren,

Positionieren des Maus-Zelgers
Besa-Infs Datei Baze Besa-Infe Datei Anze |

:ées $$

=Infe Datel Anze




[

Wenin sie ein Bid ben Sie damit dem Computer den Hinwes,
@lmmmummmam die durch
dieses

Wenn Sie ein zweites Blld auswahien, wird dadurch ebenfalls Ihre erste
Auswahl rickgangig gemacht, “ﬂaSeM'aedea'glektmﬂlg
auswahlen konnen, lasen Sie bitte im Kapitel 4.2.4 (ALSWAHL
MEHRERER OBJEKTE) nach.

Auswiihlen eines Bildes LLoschen einer Auswahl
Besk-Infe Dates Mareiges Bgtionen uu lﬂl Datei  Razeigen Dnum

g: Um zu erfahren, wie Sie die indigkeit beim Klicken
und die A h i kdnnen, lasen Sie in dem
MHSJ.S.S[EINSTELLLNGDERMJSTASTEN -EMPFINDLICHKEIT)

des vorfiegenden Handbuches nach.

i y 4
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AL LS LA AL ST,

4.2.3. Verschieben
Sle kiénnen die Bider auf dem GEM-Deskiop anordnen, wie es fhnen

belebt. Um ein Bid zu 2u verschieben, wahlen Sie es aus (durch Kiicken der

halten, &in
UmriB des Bides den Bewegungen des Zeigers. Sobald Sie die Maustaste
wieder loskassen, springt das Bild o, an der sich oh Ui

Zeiger Urmifl des Bides

A\
Oesh-lnfa Dates Mazeigen Datiessn

=

424, Auswahl mehrerer Objekte

Es wird vorkommen, dall Sie mehrere Bilder zur selben Zeit auswahian
missen. Wenn Sie jedoch auf ein Bid kiicken, wird jede zuvor getitigle
gemacm

Auswahl eines Bides dadurch rickgangig

Es gibt zwei Mathoden, um merers Bider o i
1. Halten Sie die M der Zeiger sich in der Nahe

der Bilder (jadoch nicht direkt auf den Bildem) befindet, die Sie
auswahlen wollen, WnSiepatztdmZagerﬂberdlsgswtnsdﬂen
Bﬁerzehen wird ein Feld um di Sobald Sie

wirdl dieses Feldes

bafindliche Bild ausgewahit.

AT
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Desh-Infs Datel Bar

2. Halten Sie die Shift-Taste gedriickt, wiihrend Sie nacheinander auf die
sinzeinen Bilder kicken. Diesa Methode ist dann ginstiger, wenn die
Bm:iamgmnwaﬂenw nichtineiner Reihe liagen und

finnen

Wmn&ammmlﬁmwmm bewenglamnfach

den Zeiger alb des GEM-Des
elnl'nﬂ die linke Maustaste,

4.3.EIN BLICK AUF DAS GEM-DESKTOP
e e

des Badschirmes ab. MdernSTConwlerarbellmSlenFBchen due
"Fmslr gmmmrum Fenster sind Miniatur-Bildschirme innerhalty

Monitor- Auf dam GEM-Desktop kinnen Sie
MMNWFMM\GIW
Anmerkung: Die gedffineten Fenster in diesem Bedenungshandbuch
dienen nur als Beispiele. Mit Ihrer TOS Systemdisketta kinnts eine
unterschiediiche Anzeige der verwendeten Bytes, sowie unterschiediche
Dateien dargestelit werden,

5 y 4
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atei Rareigen Optiones

R 0:h S )
Bytes belegt durch T

um (Offnen von Fenstem
ichkeiten, um ein Fenster zu Gffinen. Die erste ware ein

“Doy auf o -henden Bild. Zeigen Sie hiarzu mit dem
Maus-Zeiger auf das *Diskstation A*-Bild und driicken Sie zweimal schnel
hintereinander die linke Maustasta.
mmsmmmmvamugwmmmm im Menii
ei". Befolgen Sie die nachfcigenden Schritte, um ein Fenster (iber
ﬁeean “Offnen®-Befehl zu Gifnen:
W Zeigen Sie auf das “Diskstation A*-Bid und withlen Sie es aus.
B Zeigen Sie auf den Begriff “Datel® in der Menleiste,
W Bewegen Sie dan Zeiger, bis der Begri Offnen” invertiert dargestellt
\Mrd.u. Wahrend der
e Dk jon A Gifnet, int eine Biene auf dem
Bldschlrrn Diese Biena wird immer dann dargestellt, wenn der
Computer Informationen von Diskette einliest.
Wenn dia Di A gedffnet ist, inen mehrere Dated-Bilder,
e che Hilf die i Fensters sind.

& i s hi
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Diskastien-

Besi-Infs Bates Bareigen Da
—

Das Diskstten und die sind Hilfsmittel
fiir die Handhabung von Fenstem. Das Disketten 5 it i
mmmmmmmmmmnm
B). In der nation kiinnen Sie abh wedcher Anteil

, wieviel Speicherplatz auf Disheileruhmr\?a‘fhmstml
wiihien Sie die Option “Info anzeigen® aus dem Meni *Datei®,
Ethsrslakﬁv wenn dia Titallsiste am oberen Fensterrand mit
wird und sich in den Rollbalken an der
mmmmmﬁmmnonm sowiedBFsluefu

i GroBer

darauf zeigen und klicken,

B AT



SALA LA LTA LSS

Titeloiste  MadmalgroBanield

|
Desi-Tnfs Datel Aneipen Optineen

bl

4.3.1.2 Verdndem der
Soekﬂmandls&l%amu Sedaimiadeslem beliebig verandem.
auf das Gi ---dermlamirimEcks

e riles lirdes Ak

mmemmnmwmmm nach
uniten, um das Fenster zu veriéingem, nach oben, um es zu verkiirzen, nach
ledwa.umasmwfbrdhemundmchlm.uneszummn.

4.3.1.3. Bewegen von Fenstem
Sie kinnen ein Fenster liber die jede beliebige Stelle innerh
des GEM-Desktop bewegen. Die zieht sich (iber den ob

Rand des Fensters. Um en Fenster zu bewegen, zeigen Sie auf diese
Leiste und halten die linke Maustaste gedriickt. Jetzt kinnen Sie das
wiader los, wenn sich das Fenster an seiner L 1 Positior

Das Bewegen von Fenstem ist besonders dann praktisch, wenn Sie mehr
ais ain gedtinetes Fenster auf dem Desktop darstelien, und aus einem
Fanster Dateien oder Ordner in das andara Fenster verschisben wollen,

g y / 4
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Dia schnellste Methode, um ein Fenster zu vergroBem, ist, in das
rifenfaid in der oberen rechten Ecke des Fensters 2u klicken,
\mrnSiemdlasestdlﬁdm , wird das Fenster in voller BiidschirmgriBie

i klicken, wird das Fenster wieder
wspnngmerma Form und Position innerhalb des
GEM-Deakl op zunickgesetzt.

SchileBfeld MadimalgriBenteld

Desk-Iafe Batei  dazeigen htlmn I

4.3.14, Rollen von Fenstem

Wenn Sie Bilder sehen wollen, die sich Fi

befinden, Sie jedoch nicht haben, um das Fenster noch
weaiter zu vergrifem, kénnen Sie den Inhalt sines Fensters dber den
Fensterausschnitt rollen lassen. Die Rolibalken an der rechten und

Jeoetﬂolmlcanveﬂbgt' zZwei Rolpfeile, Um den Inhalt abralien zu
fassen, klicken Sie auf den Pfail, der in die Richtung zeigt, In die der Inhalt
gercilt werden soll.

% W
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SIS

43,15, SchiieBen von Fenstem

U ein Fenster zu schiiefien, kicken Sle in das Kieine Feld in der oberen

inken Ecke des Fensters (das “SchiieBfeld”). Das Fenster wird daraufhin
geschiossen, und Sie kinnen mit einem anderen Fenster aul dem

GEM-Deskiop weiterarbeiten.

o y /4
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432, Meniis

Ubsrd biarsr Rora dos Faaters s iy oo A
Begriffe i e Las‘basi\d Dsskhlc Dam.

. Opfionen. Um dieei

mmmmﬂmmmﬁeumm

Meniibegriffe. Dieser Begniff wird nun invertiert dargestellt und das

entsprechende Mend erscheint automatisch auf dem Bildschirm.

walb

Bareigen Dptisaes

-

Wenn Sie einen Meniibafahl auswiihian wollen, bewegen Sie den Zeiger
iber den entsprechenden Befehl und kicken enmal die linke Maustaste.
Befehle, dis in hellerer Schrift dargestelit werden, kiinnen von Thnen derzeit

gebnisse erzielen, wenn Sie diese auswahlen, ohne deren Funktionen zu

43.3. Dateien

|M|mmmmmmmmmm Um die Dateien
der TOS gezeigt zu Slezwemuaul
das “Dk A°-Bid, um di o
mmmemummw

Anmerkung: DngwﬁnebenanciesemBedwwwmm
nen ledighch als Beispiele, Ihre TOS kinnta eine unter-
schie Anzahi vor 1 Bytes, sowie unterschiediiche Dateien

fer

28
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Besh-late Datel  Anzeipen O

Die Bilder, die aussehen wie ein Blatt Papier mit einer umgeknickten Ecke,
repriasentisren Datesen, auf denen keine Programm-Daten enthalten sind,
Diese Datelen enthalten lediglich Daten, die von Anwendsrprogrammen
bendtigt werdan,

Das Bild mit dem Aussehen eines Blattes Papler chne umgeknickie Ecke
stellt eine Programm-Dateid dar. Programm-Dateien enthalten
Anwenderprogramme. Kicken Sie 2weimal auf das Bild *SAMPLE PRG."
(Demonstrationsprogramm). Dieses Bid wird jetzt gedfinet, und ein
Fwswman.ﬂdammﬁlldsdﬂm Das Anwenderprogramm

wieder zu

Der dritte Bilder-Typ sieht aus wie &in Ordner. Ordner kiinnen mehrere
Dateien beinhalten. Wenn Sie zweimal auf einen Ordner kicken, wird ein
Fmgeﬁﬁ-nt In dem die einzeinen Bilder zu sehen sind, die dia
verschiedenan Datelen reprasantienen, LeaenSqeumardamK-plule.s
[ORDNER) nach, um weitena Informationen zu erhalten.

> y / 4
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4.3.4, Desktop-Hilfsmittel

Sie kénnen jederzeit die Deskiop- -Hilfsmittel aktivieren, egal, ob Sie sich
gerade auf dem GEM-Deskiop befinden oder ein Anwenderprogramm
benutzen, Die Shndmi HlﬂynludaﬂdernDesldDDdes

ST G das Kontrolifeld, die RS232
Korlﬂgu‘allmmdﬁeOybmmmAnmaldmmDnm

Zeigen Sie auf den Begriff “Desk-Info” in der Men(ileiste, um dieses Men(:
2u offnen. Jetzt kinnen Sie auf die Option kicken, die Sie auswahien
wollen. Weitere informationen zu diesen Desktop-Hifsmitteln erhalten Sie
in Kapitel 5 (DIE MENULEISTE)

4.3.5, Papierkorb

P

Das “Papierkorb®-Bid arbeitet nach demselben Prinzip wie sin

Wem&‘.leugu he Dateien oder

nicht b Sie diese Datei oder

Infonnammbardas‘Pap'mm - Daraufhin wird dieses Objekt auf
der Diskette geldschi.
‘Warmnung: Das “Papierkort®-Bild arbeitet mehs wie ain ReiBwolf, Lndnnﬂ‘!l
wig gin wirklicher Papierkorb. Sobald Sie eine hlurmalm
habean, ist di rbringlich auf diesar Diskett oscht. Sie kb
keing Informationen wieder aus dem Pwlaﬂmrh"rmudcraﬂen

4.36. Dialog- und Wamelder
Dialogfelder

Wi ST Computer fiir eine Arbeit 21 In
benétigl, mdenDi!oglelUnWbdasGEM Dasklopdamesleﬂ

ermt setausch Ihnen
und dem Computer. Das nachfolgend abgebildete Dialogleld enthilt eine
Frage, die Sie beantworten missan, bevor der Computer mit seiner Arbeit
fortfahren kann.

Dieser Wame existiert schon!

Vorhandener Mane: M5
Hame der Napie: M{ M

|
s L rg

0




Um ein Dialogfeld auszublenden und damit vom Desktop zu entfemen,
2eigen sie auf eines der beiden Msgang'-l—‘uderunclldclnanmmaidle
linke Maustaste. mnmmWMemmmm
versehen ist, genlgt es, die [Retum-Taste] zu betitigen. Damit ersetzen
Sedaazmmdmmnmdm&umhwlldmmw
Wamnfelder

sind vom identisch mit Dialogfeldern, Uber ein
Wamnfeld werden Sie darauf hingewsesen, daf ein von Ihnen gegebener
Befehl unpassend oder sogar unmdglich ist.

Wenn Sie ein Wamfeld auf dem Badschirm sehen, bafolgen Sie die darin
gegebenan Anweisungen,

Warnfeld
Sie kinnen eises Papierikers
in Desktop verschichea, aber
aicht lber eim anderes 8ild.

4.4. ERSTELLEN EINES SICHERUNGSDUPLIKATES
DER SYSTEMDISKETTE

gder%uamﬂmnmmmanmmgm.m
ner i inal
einmal defekt oder uniesbar werden, mmmmmnw
Lage, mit lhrem Computer- Sysiemzuarl:men AuBerdem ist die TOS
mit ginem S Sie kinnen deshal
keine weiteren Daten wldmﬂﬂoe!laspe'd'an Wenn Sia
beispielsweise einige Einstellungan i
waollen, um gewisse Funktionen lhren Bedirfnissen anzupassen, kinnten
Sie diese neuen Einstefungen nicht auf der Original-Systemdiskatie
abspeicharm. Scmld&esn&maumplm Ihrer Systemdiskette
vorliegen haben, kinnen Sie und
mmmdm@enwzmmaemnkmmmm.
wmndlsa'ssKopieehmldefelctMrd
Um ein Sicherungsduplikat anzufertigen, benétigen Sie eine neus,
unbeschriebene 3,5 Zoll-Diskette, :'D'BseDlslcmmm&ebajaia‘n
CaTmmedlerkaﬂen]Bafolnganmdanamlnlgmd
beschriabenen Arbeitsschritte und beantworten Sie die Mitteilungan
innerhaity der erscheinenden Dialogfelder.

3
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1. ia (ber nur eing D jon verfiigen Siediek
D 1 s O in. Sob Wechseln der Cisketten
ird, erscheint ein Diakogteld mi henden
Hirweis auf dem Bildschirm,
Anmerkung: Sofem Sie Gber zwei Diskettenstationen verfigen, konnen
Siadie TOS inDi ion A, und d Diskettein
ﬁemﬁmﬂd}ww%&mmdb
2. Umndie neus Diskette zu f; dicken *Die
A-Bild ahien die Option F i al.lsdemMeﬂb‘lhbe! aus.
auf dem Bidschim.

@ Fermatieren ldscht alle

wana Sie einverstanden
sind.

[ ] [CheRuch

Uber dieses Wamfeld wird Ihnen mitgeteilt, daB durch ein Formatieren der
Inhait der eingelegten Diskette geltscht wird, Dlessswwaddmlzuhmr
Sicherheit und soll verhindam, dal Sie eine Diskett
mwmmmmmmmWmelm
waiteres O it cher T

FORMATIEREN
[ auiEing)

Stationskeanung: B
Diskettes Mane: L.
Format:

[_Einseiviy JRCICHUTE

mmmnmmmemm Geben Sie sinen
“System.1". Vergewissem
Siasch da das Feld “einsaitig” invertiert darestelt ist und Kicken Sie
dann in das “Formal”- Feld. Da sich Ihre neue Diskette bereits im Lautwerk
A befindet, kiinnen Sia glaich mit dem néchsten Arbeitsschritt fortfahren,

5 .
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Sie kiinnen den aktuelen Stand des Formatier-Vorganges iiber das Dislog-
feld mit der Angabe “Formatienung in Arbeit” verfoigen.

FORMATIEREN

In Aroeit ... £

== —

Die Diskette ist nun zum Beschreib 1 und kann
jetzt bis 2u357.376 B Klicken Siejetztin
das “Ausgang”-Feld,

Sie kehren damit wieder zuriick in das “Format -Feld. Wenn Sie hier emeut
in das “Ausgang”-Feld kiicken, kehren Sie zurlick zum GEM-Deskiop,

A rk Wenn sine ierte Dish keine 357 376 Bytes an
Informationen aufnehmen kann, ist diese Diskette defekt, Legen Sie in
diesem Fall eine neue Diskette ein und wisderholen Sie den
Fommatier-Vorgang.

a unﬂiBTf‘ ST, o 1 ol
in che Di ion A ein. Wahlen Sie dann mit dem
mewswbmk'ﬁdmummgmm
“Diskstation B°-Biid. | i bald d
“Diskstation A”-Bild sich direkt auf dem “Diskstation B*-1 B‘iclbeﬁnclel

E: int nun ein ‘dem Hinweis, dafl durch e
|wmmmnaamna@neamrmmmummgem
werden, dlasucha.llﬂskemeﬁdeﬂﬁtbemdm Iicken Sie in das “OK"-
Fedd. Daraufhin D mit der Bezeichnung
“Diskette kopieren” auf dem Bidschirm.

(1)

von Diskstation: At
auf Diskstation: B:




S S

sufoem"' um den Kopienvorgang durchzuflihran. Sie werden
werden, die Disketten

gegarurwﬂsrmmm

Sobald dée Diskette kopiert ist, erscheint wiedarum das

volistandig
Dialogleid mit der Bezeichnung “Diskette kopieren® auf dem Bildschim,
Kiicken Sie hier in das msgang -Feld, um zum GEM- Desktop
2urlickzukehren. B Sia thre O., al an einem
mmmlwmm&eﬁmwwmm
i Jlikat der - Jetzt konnen Sie das
Sme-mgsmphkatmnhraamﬂmndemﬂcomarm
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5, KAPITEL
DIE MENULEISTE

Die Meniieiste ist Ihr Startpunkt fir die meisten Arbeiten mit dem
STConuller Wenn Sie lhren ST Computer einschalten, nachdem sie die

08 Systemdiskette galaden haben, erscheint die Meniieiste am oberen
RanduesGEM -Desktop. DBMGWEIBWMMWMMLM@M&:
Desk-Info, Datel, Anzeigen und und Optianen. Jeder dieser vier Begriffe verfiigt
mermslganesmanu LUm ein Meni zu &ffnen, zeigen Sie auf den
entsprachenden Menibegriff.

5.1, DAS MEND “DESK-INFO*

Das Menii "Desk-Info” enthélt Befehle und Optionen, die Sie fast immer
verwenden kinnen, ob Sie sich nun gerade auf dem GEM-Desktop
befinden, oder aber ein Arwenderprogramm in Benutzung haben,

Batei Razeigen Ootionen
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5.1.1. Desktop-info
DleOpmn “Deskiop-Info” ist eine Informationstafel des GEM-Desktop.
‘wird angezeigt, welches Programm gerade geladen wurde. AuBerdem
mwwdewmmmm w&lmSladneOpllon
“Desktop-info” aus, f den Bildschirm zu
GEM, Graphics Environment Manager
...... L
Alain
Copyright fe) 195
ATART C095.
Digital Research, Inc.
A1l Rights Reserved.
a:zwm
ist @in Te das lhnen

eurmmcm Immmmmmmgww
R des G oder zu Dieses

Programm wird zumeist damvamenclal wenn der Computer Ober ein
NWWMTM einer Datenbank gekoppelt ist.

Wiihien Sie die Option "VT52 Emul aus, um di
Darstellung auf den Bildschirm zu bringen.

BesssssasmsrssstasasssRr L
" Atari v"l leuuul Erulater I
¥ ich Atari Cer

Mit Taste:
11 W30 zurick zen Beskies.
20 HELF ur RS23D Konfiguration.
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Sia haben folgende Wahiméglichkeiten, wenn Sie dieses Programm
anwahian:

2 L.le{ den VT52 Emulator
I

Systemk h i d lber dar
MmMsdﬂLﬂanUast u‘dwndnrtubetdieTaleform.mg
mdensnplanga'ﬂm()mnnawsaergm

h

Wmnsnedia[lhlp—Tme]au\‘da‘Gompuw -Tastatur drilcken,

auf dem Bildschim. Wie Sie

clasesMerﬁhamnabm hﬁnm&snmwﬂu RS232
Konngualm'namlasm

3. Wenn Sie die [Undo-Taste] auf der Computer-Tastatur betitigen,
kehren Sie zurick zum GEM-Desktop.

5.1.3. Kontrollfeld

Das Kontrollfeld ist in finf

B Uhr/Kalender

W Einstelung der Tastatur-E

] g der h Ermnpfindichket

W Audiophile Rilckkopplung (Tastenklick/Glocke)

| ] ElrsMJngdefFanoem@'NMidarFm

Um Verénd des
sichem, wmmom&edsc}ptm Arbeitsk:ham ImMBrﬂ'Opllomm‘

ar




Hedigkesregier

der
Farbpaletie

Farberasster-
Felder

Y- Uneikalender

Enstadung der
+— Tastatur-
Empéinlichhoit

— Enstelung
der Maustaston-
Errplincfichiet

Auciophia
Rickkopplung

5.1.3.1, Uhr/Kalender

Um die Uhr bzw. den Kalender einzustelien, positionieren sie den
Mauszeiger innerhalb des Uhren-Fensters (links) bzw. des
Kalender-Fensters (rechts) und kiicken. Das ausgewahite Fenster wird
daraufhin invertiert dargestailt. Jetzt kiinnen Sie Ihve Anderungen mittels
der Backspace- und der Zahlentasten vomehmen. Sobald Sie damit fertig
sind, klicken Sie emeut innerhalb des Fensters. Die Uhr bzw. der Kalender
werden nun auf die neuen Vorgaben umgesteltt.

5.1.3.2. Einstellung der Tastatur-Empfindlichkeit

Jede Taste auf der ST Tastatur wird wiederholt angeschiagen, wenn Sie
diese Taste gedriickt halten, Mit der Einstellung der Tastatur-
Empfindiichkeit kinnen Sie festlegen, ab wann diese Wiederhcifunktion
einsetzt und wie schnell di Tasten wiederholt werden.

Mit dem cberen Schieberegler kiinnen Sie einstelien, wie schnall die
Wiederhalfunktion einer Taste einsetzt, nachdem Sée die Taste gadriickt
haben. Wenn Sie den Regler nach links verschisben, wird die
Tastenwiederholung friiher einsetzen, Mit dem unteren Schieberegler wird
die Geschwindigkeit der Tasterwiederholung festgelegt. Wenn Sie den
Regler nach links verschieben, wird die Taste in schnellerer Folge
angeschliagen. Um einen Regler zu verschieban, zeigan S darauf, um ihn
auszuwihlen, und verschisben ihn dann an seina neue Position.

Diese Funktion ist besonders praktisch flir dée Einstellung dar
Cursortasten-Empflindichikeit.
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51,33, Einstellung der Maustasten-Empfindlichkeit
m%wmwwwmlmmum kann der

STC icht richtig P Um die
Zel 2u gem, in der ein zwei o
mwﬁwmmmmmlmwm
neben der Abbildung einer sitzenden Maus.

bcppelmumwalaodnumﬂbgam UmdnEnvﬂndlcl‘lee'lda‘
Maustaste zu steigem, kiinnen Sie auf eines der Felder neben der

Abbildung einer laufenden Maus Klicken.

5134, Audiophile Rickkopplung

DarSTcompuberwduglﬂbummdﬂadmnmndnerauﬁophim
Klick s5ch nach jedem T:

Wamlonbal“" rhaften T ben oder gen. (Ein

haufig auftretender Fehler bel der der Viarsuch, eine

bew. zu deaktivieren, ldldoanSaeaMdasTammvhzw Glodcmswnbdlm
K iteld). st ein Bild i dies, dafl
entsprechende Funktion wurde. Ein i

Symbol gibt an, daBdiass Funiktion derzeit aktiviert ist.

5.1.35. Einstellung der Farbpalette
Dhe Eirstedl fidr e Farbpalette haben nur dann ainen Effekt, wenn Sie
ainen ATARI 5C1224 RGBMaJogFarbrrm'rtamlmmOomm
angeschiossen haben, Sofemn Sie mit einem ATARI SM 124 Manochrom
Monitor arbaiten, erzielen Sie mit ainer Verinderung dieser Einsteliung
keinen Effakt,
ImFarbmomsmdganrw&llﬂsungkmndeISTC«rwletblszulﬁ
ézﬁaammm Glunu'x:lﬂu.nmlsd\an um ging
ammmnulhmmwmuwmmwﬂ Um eine der 16
1, klicken Sie in eines der Falder am unteren Rand des
‘n- aldasUmdlesaFarbezunndmzium verschisben Sie die drei
Regler im Sektor “Fart an die Positionen. Jeder
thjefkamaufammmedmm ngen gesetzt werden, Eine
h&uamnmdasmummtdemwmmﬁm
Um dik Einstellur srtrolfelc wisder
icﬁdnmslendas “Abbruch™-Feld, Umd.asKumrmfeldzuMassen
klicken Sie in das Schieffeld in der oberen inken Ecke.

ic A e
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5.1.4. RS232 Konfiguration
Die Modem- Amcmﬂmmsemdaﬁmks@mdssﬁmnmuan
seriefier RS232C-AnschiuB, Di umeist chét, Lim mit

1annpuwubael1uodanmﬂwnarﬂerancomwterm
kommunizieren. Whhlan sede Option *RS232 Konfiguration” aus, Es
int e ihgebildete Dialogfeld auf dem Bildschimm,

RSTIZ KONFIGURATION
Baug Rate: KT 4886 15881 4 |
Paritat: [Even]

Duplex:

wits/zehn: [IEEE [
Bir o (I s |
Koneun {katisnspar sneter

ELU TP E 5o |
Ats/ces: | hn T

mmmﬂmmmuammuesnsem
Anschiusses an d des M mit dem Sie
kommunizieren wollen, aﬂpassen LesmSlelanmdbud’llhrssM‘rs
nach, um zu erahren, welche Parameter Sie vorgeben mssen. Die

i werden i

Baud, die langsamste dagegen 300 Baud, Sie missen dia Baud Rate so
instellen, dall beide h h des

{also pfangendan

Computers) damit arbeiten kinnan.

Paritit
Wann immer Computer informationen dber das Telefonnetz Obermitteln,
beetahtdasﬁnslkn daf ein Teil der bermitteiten Daten verstiimmelt wird,

jen Stérungen kisnnen. Durch die
Ubarpuuh.ng der Paritat hbrmCu'nputal feststelien, ob eine Information
kormekt und vollstindig Ubertragen wurde.

5 y / 4
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Duples

Wenn sie Eingaben Uber Tastatur machen, kinnen Sie vorgeben, ob Ihre
Eingaben auf dem Bildschirm dargestellt werden oder nichl. Es gibt zwei
Maodi, unter denen das VT52 I:rmnmorvpmgra'rm wahlen kann, um diese
Einstallung zu regedn. im halb-duple M der Ci &n
“Echo" der Zeichen, die Sie senden, auf dem Monitor. lmmldl.nple:
Modus werden die Zeichen dagegen vom emplangenden Computer als
Echo zurickgesandt. Lkﬂdanga\wmd’ﬂmMM:smzuswlen wahlen
Sia den Belehl "Duplex” aus. Wenn Sie
umparasenhwmmmmnmmmmarhmmh lesen Se
bitte im Badienu wach, um
2u erfahren, mEmWMrW )OOr\mOIfuﬂRTSc‘CTS
vorgegeben werden missan,

5.1.5, Drucker-Einstellung

Mit dieser Option kinnen Sie die einzeinen Parameter fir die
verschiedenen Ducker vorgeben, Lesen Sie im Handbuch Ihres Druckers
nach, um zu erfahren, welche Parameter Sie einstellen missen.

DRUCKER ANPASSUNG

Drucker Typ:
Farbe:
Punkte/Tei le:
Oualitat:
Drucker Part:
Papier Tgp:

5.2, DAS MENU “DATE“

Das Meni "Date” beinhaltet Optionen, Ober die Sie lhre Dateien und
Fenster handhaben, sowie Disketten formatieran konnen.

Sesa-Tns WD, Mniiver Satisnes =

affnes
Iato-fnzeige

Never Driner
Schlieben
= Feaster Schlieben

Farmiticten

41
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52.1, Offnen
Die Option “Ofinen” wird umeinF der den
Inhalt einer Diskette, einer Datei oder eines Ordners offenzulegen. Um ein
Programm zu starten oder eine Datel zu 6ffnen, wihlen Sie das

Bid aus, zeigen auf die Option “Offnen” im Mendi "Datei
unclkhchenmdle finke Maustaste. Aut dieselbe Weise kiinnen Sie

d &ffnen, um den Inhalt dieses Ordners

au(damBldscl‘imd&mus‘heﬂan
Eine Alterative zu dieser Methode wiire, das “Programm”-Bild auszu-
wahlen und zweimal schnell hintersinander die linke Maustaste zu kiicken.

5.2.2. Info anzeigen
M%mﬁlbwmmmmw Info anzeigen® ver-

1 b iberdas f =4 die Datei oder den
Desktop-Begrifl, dieses Bild reprisentiert. So sleht beispielsweise das
Dialogfesd “Info gen” flir ein “Di S -Bild aus

DISK-INFORMATION
nummum—u LH
Cheten] Brdoer _:_
2101
fnie l|ll's 11105
Die Option “info g dia Diskette, it Ihnen ein

mwmmm:mmmmmmmmm
dieser Disketle, sowie die Anzahl der verwendsten und noch verfiigbaren
Bytes an.

Sie kiinnen eine Datel auch Uber die Option *Info anzeigen” mbenemen
Driicken Sie die [B: Taste], um den i 2u
Ibschen, gebmmemn&mmmanuﬂdn)dms dann
antweder die [Return-Taste] oder kiicken Sie in das “OK"-Feld, um den
neuen Namen auf die Diskette zu schreiben.

Anmerkung: Der ST Computer reserviert 1024 Bytes auf der Diskstte fiir
pdal}a!a auch wenn eine Dateil sinmal ainen geringeren Umfang besitzt.
Abhéngig von der Anzahl und GriBe Ihrer Dateien entspricht die Anzahl der
verwendeten Eytes plus der Anzahl der noch verfiigbaren Bytes nicht
Immer genau der exakten Speicherkapazitat auf dieser Diskette. Diese
Abweichung resultiert aus dem fest reservierten Speicherplatz fiir jede

» y /4
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Datei, Deshalb handelt es sich hier nicht um eine fehlerhafte Angabe. Die
Anzahl der verwendeten und noch verfigbaren Bytes sind exakte Werte
und solit werden, um die auf dieser Diskette verfigbare
Speicherkapazitdt ablesen zu kdnnen,

5.2.3, Neuer Ordner
Ordner sind Zusammenstellungen von Dateien oder Programmen. Sie
dienen 2ur Organisation Ihrer Datelen. Wenn Sia Ihr ST System einschalten,

sinem friheran Zaitpunit el und gespeichert, Um einen Ordner
2U erst sie die Option “Neuver Ordner”. Offnen Sie thr
“Diskstation™-Bild, wiihien Sie die Option “Neuer Ordner” aus, und das
nachfolgend ate Dialogfeld erscheint auf dem
ORONER. ANLEGEN
L S
|

Sobald Sie Ihren neuen Ordner mit einem Namen versshen, und in das
“0#"-Feld geklickt haben, erscheint ein “Ordner-Bild mit-diesem Namen
Imgwdehﬁummngbefmﬁambw
U Dalsien in i . i sinfach di
mlsprmmubuuaswmd Sobald das “Ordner*-Bid
invertiert dargestelit wird, kbnnen sie die inke Maustaste loslassen,

Sia dann die Anweisungen im erscheinenden Dialogfeld, um die

einzukopieden,

Bedoigen
Datei in den Ordner

Genaue Anleitungen zum Thema mmmmm
Ordnem" finden Sie in Kapitel 6 (HANDHABLUNG VON 8
DATEIEN UND ORDNERN)

5.24, SchiieBen
Esglblmﬁommeﬂm ummans‘termm Wiihlen Sie
entweder die Bafehle “Schiiefien” odear “Fi

anster schiafien” aus dem Menl
“Datei” aus, oder kicken Sie in das Schiief¥feld des Fensters.
Die Option “Schiiefien” bewirkt, daB nur das gerade aktivierte Fenster
geschlossen wird, Alle anderen Fenster, die sich gerade auf dem
WWMWMMMMM! Es ist generell
inrvoll, momentan nicht bendtigte Fenster vom Deskiop zu entfernen, da
SewehmrmrﬂernsletglwhzauggeﬂwhaDenmn
JwasurﬂwmgﬁWmmea‘Wmiedthﬂtaﬂ
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Ihrem GEM- Desktop. Mit der Option 1" oder (iber o i
wird der zuletzt gedfinete Ordner h Satern Sie sich tan
nicht in einem speziellen Ordner befinden, wird das Fenster safbst
geschiossen,

5.2.5, Fenster schiieBen

Die Option “Fenster schiieBen” bewirkt, dali alle Ordner auf dem Bildschirm
geschiossen werden und das Fenster vom GEM- -Deskiop entfemt wird.

5.2.6. Formatieren

Die Oberfldche einer Diskatte siaht dhnlich aus wie die Oberflédche einer

Mﬂm Schallplatte. Die Informationen, ciaSoemﬂalmlr Diskatta
werden in m

Gegummelnarswalplathawdbdwwmte Spuren

mmnuﬁaﬂgabm missen von Ihnen auf die Diskette

formatiert werden sdlmclgebenmdmﬁefeﬂ'Fnrmalluen

im Ment "Dater”. E sildete Dialog
Formatieren lascht alle
Dates auf der Disketve!
Elickea Sie nur dann O,
uenn Sie einverstanden
sind.
[ —— T
Legen Sie eine Leerdi inlhreD ain und klicken sie in

das “OK"-Feld. mmmdmm

FORMATIEREN o
Stationsirasusg: B:
Diskettes Mame: ________.___
Fornat:

|_Einseitis JRCTETIEM
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STCorru.rlstTastab,rmTWshlar ktﬂm&armdm
[Backspace-T: m]konqjeum WemSneeln AR SF354 Laufwerk.
beﬁmsmedneomon ig” invertiert dargestelit sein. Schaiten Sie
auf “zweiseitig” um, wann Sie iber ein ATARI SF314™ Laufwerk:

mmmmmummmwamb
entsprechende Option, Die | i dann von
anderen Feld um, Sobald Se Ihre Wahi getroffen haben, ldlc!mSienues
Fon'net‘Feld I-uaDlshansmmnlormanert Befolgen Sie die

1 zum Wech Floppies. Ein Di mit dem Hinweis
Fonnaﬂmﬂgm\mei wird wihrand des Formatier- Vorganges auf dem

Bildschirm dargestelt.

FORMATIEREN

In Arbeit ... &

Sobald der Formatier-Viorgang abgeschiossen ist, erscheint das unten
auf dem Bildschirm, Sollten auf Ihrer Diskette keine

357 376 Bytes igbar sein, ist die Diskette defekt. Legen Sie in diesem

Fﬂmmmdnwm&od&nﬁmhw

wer fiigharer Saeicherplatr
asf dieser Diskette: 157376
Egtes.

I =

Kiicken Sie in das “Ausgang™-Feid, um wieder zurlick in das Dialogfeld
“Formatieren® zu kommen. Wenn Sie keine weitere Diskette formatieren
wollen, kénnen Sie Gber das “OK"-Feld zum GEM-Desktop zurickkehren.

Anmerkung: Sie kiinnen auch bereits benutzte Disketten neu formatieran.
In diesam Fall werden jedoch samiliche Daten, die sich auf dieser Diskette
befinden, getoscht.

N y / 4
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5.3 DAS MEN( “ANZEIGEN*

l:)aaMmu'Anzalgm bldha‘lhmdsmagllc!m Ihrey Da.leuendsBidef
oder als Text Ihre D

Datum, Umfang oder Art sortieren kassen,

vor i weiche

gegeben I{hc:hmEﬁanmmfdseOptmdﬁ

Fenster zeigen die
fiir dieselbe

33117 Bytes belegt durch 4 ujente,
DESKL ACC 15197 11-67-85 1n:11 [
DESKI ACC 6258 I1-87-8% 11:15
SAMPLE  PRG 4540 I1-87-8% ANiLE
08 ING 207128 18-B7-BS 16:31

L R 5]

Te

Das Bid neben “Ordner” im Textfenster zeigt an, daB diese Datei ein
Ordner, und kein Anwenderprogramm oder eine Daten-Datel ist.
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54.DAS MEND “OPTIONEN*

[ pesk-1ate

Bazeigen

Stasdards setzes
Arbeit sichern
Bildschirn drucken

G

5.4.1. Diskstation anmelden
Wem Sie Ihr ST Computer-System einschalten, werden zwel
"-Bilder . Jede Di

Y Mugti)bwelne
Stalmmg elnanaidﬁhel Sﬂk&mndmkmm
@in “Digk 1°-Bild en, wenn Sie die

Option *Dk Wiahlan Sie ein
“Diskstation"- deeuswdgehan&sdmndanﬁefm‘ﬁﬂmﬂm
anmelden”, Es erscheint nun dieses Dialogfeid:

BISESTATION ANMELOEN

Diskstatioa Kessung:
Bi ldere i choung: .msmm

BRFELHEN (LESEREN) (SRGcH]

Um die Stationskennung oder einen Bildtitel zu verindem, zeigen Sie
darauf und klicken die inke Maustaste einmal, Drilcken Sie die
meTm]Mmrh;aawlwdasSTlem uim den

und tippen Sie einan
numNammodasaheneueKemvgam
Warmnung: Verwenden Sia die Option “Diskstation anmelden® nur mit
Vorsicht. Wenn Sie beide “Diskstation®-Bilder entfernen und dann dieses
neue Desktop auf dem Sich alikat Ihrer Sy
abspeichem, missen Sie eine neve Kopie der Original-Systemdiskette
anfertigen, um diese beiden Bilder wieder funktionsfishia zu machen.
Anmerkung: Um tber die Option “Disk
Veranderungen zu speichem, verwenden Sie die Option “Arbeit sichem”,
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54.2. Anwendung anmelden

Mit der Option “A knnen Sie di
verdinderm, mwmnmmmmmgasmwmnm
Hier kiinnen Sie auch Datei ein
kmemlerpmgmmgadlhmwﬂmkam Wahrend sich ein gedfinetes
Nwmpmgmmlanmbeﬁmel wahlen Sie dia Option
“A aus. Es 2 dieses Di

MENDUNG ANMELDEN
huh-us Iﬂl SHRPLE PeS

mnu-lrt
BT (705 | 705 iaernimmt Parancier

I T

Wenn Sie wollen, dafl das Prog zuerst eine Datei ol
bevor es gestartet werden kann, mrlens’iemdetdrdomonmm
wauansu'aehrm; wenn Sie ein Anwenderprogramm starten wollen,

des GEM- Desktop zishen kann, Dig
Ophu'len'TOS'wsr'l'DSMnmParem werden gewshit, wenn Ihr
0 von GEM kann,

Semmdamwmbﬁuﬂm.mmwﬁmm
gestartet werden soll, Wmn%mmmlﬁmmnmd
Uber gine Programm-Datel verfiigen, die die Zusatzkennung (die drei
Ehmhs‘l.abmnachdemwﬁl‘\ld naﬂemDatamMLOGrm kinnen Sie
1, dafl das

gestartet wird, 'I'IppmSlBLOGPmlefdﬂ'nFelu “Dokument Art” ein und
klicken Sie in das "OK"- Feld. Jetzt kiinnen Sie eine beliebige
Programm-Datei auswiéihlen, lieuberaeﬁueaukanmg LDGVB‘I'ugi
und das Prog) LOGO wird au
Méglichkait zu nutzen, muﬂa&demnﬂdanwwm'pwammlm
QbiﬁmFmerbeflﬁdenMedeProgmmm

Um A ik ’ die Sie mit der

Option
Anwmomgamneldm ausgeﬁm . verwenden Sie den Befehl
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543, Standards setzen
Mit der Option “Standards setzen” konnen Sie festlegen, wie die

g zwischen Ihnen und dem ST Computer mittets
Dialogfeldem ablaufen soll. AuBerdem kisninen Sie angaben, in welcher

g die B erfolgen soll.

STANDARDS SETZEN
Lischbestitiges: [N [WEDNW)
Kopierbestitiguny: [IEENN [NEIN|

Die ersten beiden Optionen — “Bestat. Laschen® und “Bestat. Kopieren® —
Iegenfsn ob nach sinem Befahl zum Lischen bzw. Kopieren einer Datei
ein Dialogfeld erscheinen soll, in dem Sie Ihren Befehl bestatigen oder
widemufen kinnen. Sie kinnen dieses “Wam-System™ nach lhren eigenen

Wilnschen beibehalten oder abschalten.

Die dritte Option “Einstellen der Bildschirm-Aufitisung” ermigicht Ihnen,
&ine von drei maglichen Bildschirm-Aufitsungen vorzugeben: Gering,
mmmm&emﬂaﬂlﬁmzﬁMonhr
haben, kBnnen Sie nur eine hohe
Aul\cwngmga:en Mit ginem ATARI 301224Ana.logFarbmomla‘
kitnnen Sie entweder “Gering® oder “Mittel” auswihien

Arnnrknno:UmVora'\darurgenahnsped‘m aeSememveOoﬁon
haben, wahien Sie die Option "Arbeit
sicham®,

544, Arbeit sichem

Um Ihre Modifikationen am GEM-Desitop zu speichem .wﬁl‘llm%cﬁ
Option “Arbeit sichem®. Klicken Sie auf diese Option, und al
Modifikationen, die Sis vorgenommen haben, wsrdmmﬂDwas
gespsichert,

“*ﬂrmssmdnSau
i haben, um A

Threr Sy i in
gen am GEM- Deskiop

mzukbrmn

¥ W .
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5.4.5. Bildschirm drucken

Diese Option Ihnan, die aktuelle B s AL ung
einschiieBlich des Maus-Zeigers, Gber Drucker u
lassen. Klick g Option, cie Funktion *Bildschimm drucken®
2u akfivieran,




6. KAPITEL

HANDHABUNG VON DISKETTEN, DATEIEN
UND ORDNERN

6.1, DISKETTEN

Die Mehrzahl oarlrﬂorrnahonm die Sie in lhren ST Computer einladen
werden, sind auf 3,5 Z floppy Diskett weichert. Mit Disketten
und einer Ehskettenstallon kiinnen Sie Informationen in den Computer
eintaden und selbst erstelite Datelen und Programme abspeichemn.

6.1.1. Disketten mit einem Schreibschutz versehen

Wenn Sie eine Diskette mit einem Schreibschutz versehen, wird diese
Diskette gegen mbeabmchuglas Ubemchaecban der darauf enthaltenen
Daten geschiitzt. Ein Ot dafl neus I ionen auf
die Diskette geschrieben, unddaduchdiezuvor darauf befindichen Daten
gefdscht werden, (Im Gegensatz zum “Schresben” auf einer Diskiette
bedeutet das “Lesen” einer Diskette, dall von der Disk

den Computer eingebracht werden.)

Oberseite der Diskette

Schvabachulz-Hamme ———

Untersefte der Diskette

51
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[Die metsten Disketten verfigen (ber eine Schrebschutz-Kerbe in der
unteren inken Ecke des Disketten-Gehéuses, Wenn Sie die Disketie
umndrehen, m%amwmmdmmmsm« Um gine
Diskatte mit i Sie ihn auf die
Position, mderdlsSchrubscmu Kerbe gedtinet ist.
Aber auch wenn Ihre Diskette auf der Vorderseite keine spezielle
Schreibschutz-Kerbe in der oberen linken Ecke aufweist, kénnen sie
WMMMMNMNMW In der unteren rechten Ecke
Schisber befinden.

 der Disketten-Ri ich auch hier ein

Schieben Sie diesen nach aufien, um die Diskette 2u schiitzen,
Wenin eine Diskette mit sinem ist, kinnen Sie
diese Diskette nicht mehr formatieren, ISschan oder mit Daten

. Selbx wdiich kiinnen Sie den wieder
riickschisben, um den 2u wann Sie doch
I ionen auf dieser Disk ichemn wollen,
Kommerziella Programmdisketten verfigen in der Regel nicht Ober einen
Sehreibschutz-Schieber, Diese Disketten sind konstant mit einem
Schrebschutz Daten zu

konstant schreibgesch
Deshalb kann sie weder formatlert, mmmﬁsd'llmumllbalm
beschrieben werden.

m%ammmmmmwmmuw

uberschreiben, Ein
einem Laufwerk De wollent d
Diskatten R an

6.1.2. Behandlung von Disketten

- BevmrlenSieDiskmeﬂmanalsndrekla'Umgabumm
hen Feidem g von F
El oder’ auf.
W Halten Sie Ihre Disketten fern starken Warme- und F
quesien.

W Beriihren Sie niemals die freigelegte Oberfidche der Diskette, und
versuchen Sie nicht, diese zu reinigen.

W Setzen Sie eine Diskette niemals direkter Sonneneinstrahlung aus.

¥ BT
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6.2, DATEIEN

Wann Sie ein “Diskstation"-Bid &ffnen, kinnen in dessen Fenster drei
Arten von Datel-Bildem dargestelit werden: Programme, die
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6.2.1. Kopieren von Dateien
Mit vielen Computen ist das Kopieren einer Datel ein komplizierter
Vorgang, fiir den Sie eine Vielzahl von Befehlen benGtigen. Auf dem ST

das
dasdveDatamhoplsﬂwrdmsol WmnSiameDa‘haMd’leandwe
Diskatie kopieren wollen, schieben Sie das mwmmau
einfach Uber das Bild der gewlinschien Diskettenstation,

Besk-Iafe  Batel Anzeipen Optiosen
[

T gm hll|

Anmerkung: Sie kinnen Dateien auch kopieran, wenn diesa mit
Textanzeige (anstalle von Bildanzeige) dargesteilt werden. Mit dem Menl
*Anzeigen” kb Sie o D ., der Dataien aul "Te
umschatten,

Wenn Sie eine Datei kopieran, erscheint dieses Dialogfeld. Kicken Sie in
das “0K"-Feld, um den Kopiervorgang einzuleiten,

DORDNER/DATEIEN KDPIEREN

Tu kopierende Dreser: .0
Iu kopierende Datesen: ...l

] (Em

3 y / 4
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Wenn Sie eine Kopie in einem bestimmiten Ordner auf der Diskette ablegen
wollen, kinnen Sie das “Datei”-Bild (ber das “Ordner™- Bid schieben.

Besh-lnfs Baten Bareiges futianes

Sie kinnen eine Datei auch dann in einen Ordner einkopienen, wenn beide
mit Textanzeige dargestelt werden. Withlen Sie hierzu nur die Textzeile der
Datei aus und schisben Sie diese (iber die Textzelle des Ordners,

Besh-Infa Date Razeigen Datisaen

18-87-85 16:11
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6.2.2. Laschen von Dateien
Um eine Datei zu Bschen, wﬂhlenSuedusuamgdeaaLsmd
verschieben es Uber das -Bild. B
Anweisungen auf dem Bildschirm. Denken Sie immer daran, dal? eine Datet
unwidemuflich geldschi ist, wenn sie einmal in den Papierkor “geworfen®
wurde.

Anmerkung: Sie kbnnen ereichen, dall beim Kopieren oder Laschen
aines Files dia Fenster nicht angezeigt werden, in denen diese
tionen bestétigt werden. Dazu missen Sie im Mand
‘Standards

“Optionen” den Punkt * setzen” anwdhlen. Durch Anklicken von
NEIN wird die Anzeige der Lisch igung bzw. der Kt
unterdriickt.

623, Umbenennen von Dateien

Um den Namen einer bereits bestehenden Datei zu veréndem, wihlen Sie
diese Datei aus, zeigen auf *Datel” mdermwmwmmmomm
“Infio arzeigen™.

BATEDL InFoRMTION
Wame: SAMPLE . PRE
Grife in Bytes: _.._4540
Letrte Anderung: 22/87/85 12:16
ferknale:  [CEENEEINTE]

[HUR LESEN

Dieses Baispiel-Dialogteld zeigt den Namen und die Merkmale einer
mﬁmwhld&eﬂmmmmwnlkﬂ&ﬂwﬂmm
des Dateinamens, Um diesen Namen zu &ndemn, driicken Sie die

m]mmamzasgaémmmwam
sich am Anfang der Zeile befindet, Jetzt kiinnen Sie einen neuen Namen
eingeben.

Sie solitan am besten die Z1 =
unverandert lassen. maeumeurumwaen In(mmess
mmmwmwmmmmnmmm
Zugriff mehr nehmen kane.

i y /4
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6.3 ORDNER

Ormetsuruweoetﬁwarrme noch Datesen, Vielmehr sind sie Hilfsmittel
fir dii2 Organisation Ihrer Bilder, Wenn Sie ein Fenster auf dem Bidschimn

ereichtem. Mit dem GEM- -Deskiop konnen Sia Oiﬂnerarlegm in dehen
Sie einzeine Datsian 1und speic L

6.3.1, Erstellen von Ordnemn

Um einen Ordner zu érstellen, wihlen Sie ein “Diskstation™-Bild aus und
Bffnen es. ngenSaedamaLﬂdanBsgri! “Datei® in der Meniisiste und
wilhien Sie die Option “Neuer Ordner”, Es erscheint nun das nachfolgand
abgebidate Dialogleld:

URDNER BNLEGEN
L1 TR ES——,
T

GebenSiaumNamenhrhrenmmOM\ermurﬂkidwn&anuae
oK™ Faid.WennSeehreMasmngénﬂemundmndcxﬁkekmne‘m

Ordner anleger d Abhlud‘t Fs‘clu'n
ainen Ordner 2u eir : Zeitpunkt zu l6schen, werl 1inden

SmdwmommwlhemGEMDaslaophefndﬂ knnen Sie
Dateien in diesen Ordner einkopleren, indem Sie die “Datei"- Bilder Gber
das "Ordner”-Bik verschisben. Lesen Sie auch unter dem Abschnitt
“Kopseren von Dateien” nach, um weitere Informationan (ber dieses
Thema zu erhalten,

: Wenn Sie eine Datel in einen Ordner einkopleren, wird ein
wmbawusbemundlmcrdnerabgelegt MNachdem Sie Ihre
Datei im Ordner abgelegt haban, kiinnen Sie die Original-Datei ischan,
Verschieben Sie hierzu das *Datei"-Bid tber das “Papierkorb™-Bild.
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6:3.2. Offnen von Ordnem
Filr jecte Datei und jeden Ordner wird nach dem Offnen ein eigenes Fenster
aul den Badschinm Wenn Sée ein *Diskstation®-Bild 6ffnen, in

Uaﬂamnme%mbmhmmsbdanhm]lmm
erst sehen, wenn Sie diese selbst oifnen. Um einen Ordner zu &ffnen,

m%mmumwm odetﬁewﬂﬂeﬂdﬂs
Bid aus durch il “Offnian im
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Der nachfolgend abgebildate Bidschirm zeigt das gebfinete Fenster eines
Ordners. Werfen Sia sinen Biick aul die Informationsleiste. Hier kdnnen Sie
ablesen, dall dieser Ordner mit O Bytes in O Objekten leer ist.

Sesh-lnfs B41e1 Wnreigen Batisnes

m&muuwmcﬁmmmmmbeMm
aus einem Ordner in einen andaren zu U klicken sie

*Ordner*-Bid, um auch hier ein zwetes Fenster zu Sffnen.

vier Fenster gedfinet haben.
Wenn Sie versuchen, ein finftes Fenster zu 6finen, erscheint ein Warnfeld
mit dem Hirmweis, dafd Sie zuerst eines der vier Fenster schiiefien missen.

6.3.3, Loschen von Ordnem

Ummomnermlbsmm wiihlen Sie diesen aus und verschieben ihn
{ber das Befolgen Sie dann die auf dem Bildschim
mmmm_
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7. KAPITEL
ANWENDERPROGRAMME FUR DEN ST COMPUTER

Ct istika des ST C werden von einer Anzahl

neuerAn\Marﬂerprog me optimal ausgenutzt. Zu diesen
Anwenderprogrammen gehdren unter anderem ST LOGO™, ST BASIC™
und die GEM-Programme,

11.8TLOGO

LOGO ist eine ige und leicht zu

. LOGO arbeitet mit “Turtle Graphics®, sinem
spezieflen Grafik- Sysbam bed dem eine imagingre Schildkrite (turtle) urter
Kmlmuadasﬂ-ugmmes uruen und Formen zeichnet. Im Gegensatz zu
anderen Pre dnnen Siemit LOGO das F
eremen, ohne dber umiassendere Kenninisse der hisheran Mathematik
verfiigen zu missen.

ST LOGO ist eine erweiterte Form dieser Programmiersprache. Es zieht
VoﬂeiaaLsd&'Mms uanMerannFarslsrrIdasGEM Desktop, sowie
68000 A

t des ors. Zudem
bmhalteISTLOGOemsAmmlnwaBa(mh die in keiner der anderen
digser F werden, ATARI ST
LOGO ist eine Pre iersprache, die spezi die Fahigkeiten des

ST Computers angepasst wurde.

Nahere Informationen zum Thema ST LOGO finden Sie in dem Handbuch
“Einfiihrung in ST LOGO".

12.STBASIC

BASIC \wrde u'spnmgllch a?senfach 2 eremende und dennoch
Pr Heute ist BASIC die

bekannteste und i he, ST BASIC L
in etwa dem gelaufigsten BASIC Dlaﬂskl zieht jedoch zudem vollen Nutzen
aus den Fahigkeiten des ST Computers.
ST BASIC verfig liber zusa Fi Zur Zei
Manipulation, verbessarte malhemansche Féhigheiten und
Druckformat-Befehle. Der ST BASIC Editor arbeitet mit den Fenstem und
glg;fdesﬁﬁw Desktop und bietet Fenster sowohl fiir Texte, als auch flr

en

Néhere Informationan Gber ST BASIC finden Sie im ATARI ST BASIC
Programmier-Handbuch.
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7.3, GEM-Programme

Fir den ST Computer und das GEM-Desktop wurden bereits mehrere
Programme entwickelt. GEM Write, e'nTemerame-lurmoﬂogmm das
mit den Fenster-Funktionen von GEM auf dem ST Computer arbeite

Ihnen somit die Moglichiet, Taxreund Grafiken fiir ausgefeitte
Présentationen zusammenzustelien

GEM Draw und GEM Pmlwmd\smmdle Grafikprogramme. Mit
GEM Draw kbnnen Sie Grafiken erstelien, die in geschéftichen oder
Grafi werden konnen. GEM Paint

erstellen kbnnen, kdnnen in GEM ﬁle-Dolmmleengaanma oder
mswamg&mmm Prugnamrnenutm

alleFi Dy
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ANHANG A
PROBLEMLGSUNG

Problem: Cbwohi alle Arwei- LLésung: Wenn das GEM-Desklop
mngenhwz{lhﬁTN.UE- nach dem Einschalten des Com-
REN DES ST SYSTEMS), korrakt puters nicht auf dem Bidschirm er-
bfoigtwurden, bieibt der Bild- scheint, iberpriffen Sie sorgféitig alle
schirm nach des itte, die in Kapitel 2 aufge-
Computers dunkel. zéhitwurden. Kontrollieren Sie, ob
alle Kabel und Verbindungen komekt

und fest eingesteck! wurden. Varge-
;i Sia sich, dal das S i

dem Stromnetz verbunden ist und die
Helhgoels'sgelung anlhrem Munrtot
wurda. S

GEM- Daskiopdamnuchuma‘
nicht auf dem Bidschirm zu sehen
sein, kiinnta Ihr Monitor oder der

ATARI-Hander

Problem: Das GEM-Deskioper-  Lésung: Dieses Problem kann aut-
scheint zwar auf dem Bildschiom,  treten, wenn die eingelegte Diskette
essmljadochl@‘r\a%a!am uMurrnana‘t defekt oder falschin die
dem Desh is1. Ocler
deDs\eaﬂanstalbnlslndnkmekl
mitdem ST Computer verbunden. Es
erscheint gegebenentals ein Wam-
lelcfmt\"’orsdlléga'l walchBFd'ller

sem Siesich, daB Sie eine funktions-
fihige TOS Systemdiskette in Disket-
tenstation Aeingelegt haben, und
dafl die Diskettenstation kormekt mit
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der Taste] erfolgt keine
N&r Jerfolgt

: Die Taste] arbeitet
nurin i mllbasljrrmlw
Ubﬂ'

Pre
ben sie Zugrifi
wamSnedlesebmﬁtlgen Wenn der
Om' keine Reaktion auf das
der Help-Taste zeigt, ist das
Programm vieligicht nicht mit dieser
Hmmmonan,sgesmn

stal
2

F VEGEN
der Maustaste der Zeiger
Beweg;fongtmribloder

diesen
nicht adaquat.

Problem: liber die
Tastatur werden nicht auf dem
Bildschirm sichibar

tVh 15ie sich, daB
Maus Gber die Man.usunyshck
Buchse Ofest mit dem Computer ver
bundenist. Lesen Sie auBerdem in
[Alilang B], Behandlung der Maus,

WemdiaMms
falsch arbeitet, eoml;lallmaedeﬂ
ausu bgenanem
[’isleem Schalten Sie den Com-
puter dann wieder gin. Wenn auch mit
mmmwzwanmm-
rekt bewegt werden kann, wenden
SiasnchanlhrenATARI H§r|dler

Lésung: Es

hmmc.ntmognch Emgabenzu
machen. Sie soliten jedoch auchin
diesem Fallin der Lage

isch zu bewegen und
[Alamm]und [Imlrl] Deskiop-
Funktionen zu aktivieren.

Weitere Probleme:
Sdllakau\edarnciawnm\gmrgomrrmLmrw\anmEﬁah
arzieden, kannte der Fehler auch aus folgenden Griinden aufgetreten sein:
B Das Anwenderprog) kann einer 1 Stérung

sein.

B Die Informationen auf threr Diskette kinnen unlesbar oder defekt sein.

B Ihr 5T C oder gine

reparaturbedlrftig sein.

te kann defekt und

(



ANHANG B
BEHANDLUNG DER MAUS

Ihre Maus wird Gber Jahre himweg zuveriissig arbaiten, wenn Sie sia
bahandein

entsprechend

Belolngve&enacrﬂnlgaﬂmbeodmﬂagehfurememreMs

Bshandiung der Maus:

1. Lassen Sie die M ie fallen, und har L ie anihrem
Kabel auf.

2. Achten sie darauf, dafl die itsfidche, auf der Sia dis M
trocken unﬂmbgi‘id'ls! staubfrel ist.

Reinigung der Maus
Sia solltan Ihre Maus von Zeit zu Zeit reinigen, um eing

Zuverlassige
Funktionsweise 2u garantieren, Die Hem-gmg der Maus ist unkompiiziert.
Belolgen Sie einfach die r i o writte.

. Drehen Sie die Maus um und halten Sie sie so, daf das Mauskabel
inlhre Richtung zeigt,

2. Driicken Sie mit zwei Fi auf die Plaia link e aer
Kugel an der L Matss. Driscken Sie cie Pk ba
nach unten und nach vorne, bis die Pl ich aus der Verank st
3. Legen Sie eine Hand (iber die M t s um. Die Kugel
Fallt rn a _m; 0 Kuge
4. Reinigean Si gel
Wmnﬂnsham'knlmn FaIahmmMMmm'

5. ElasenSnavnrsnchhgmdasdesa um Staub, dasddmmm.au

angesammelt hat, zu entfemen.

Setzen Sie die Kugel wieder in das Gehéuse ein ur dia
Ziehen Sie dia P % MUnmnur\onacn

@

hinten, bis sie wieder fesi einrastet.
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ANHANG ¢
ALPHABETISCHE BEGRIFFSERKLARUNGEN

Baud Rate Diz Geschwindigkeit, mit der Zeichen von einem Computer an
einen anderen libermittelt werden. Sie kisnnen diese Ubertragung direkt
oder via Modem dber das Telefonnetz vomehmen, Die Baud Rate ist eine
MabBeinheit fir Bits pro Sekunde,

Bild Ein Symbol, das mnerhalb des GEM-Deskiop verwendet wird, um die
verschiedenen Arten von Dateien, Programmen und Verfahren zu
verdeutiichen.

Bit Die kieinste Einheit sines Comp -Speichers. Acht Bits 1

ginem Byta.

Byte Der Speicher eines Computers ist in Einhaiten untertet, d.eagdas
werden, Jedes By it aus acht Spaic

genannt genann
Bits. Jedes Byte st ein separates Zeichen innerhalb des Computers, cSehe
auch unter Bit und Kilobyte.)

Cartridge (ROM-Maodul) Eine von vier Methoden, um Daten und/oder
Programme in den ST Computer sinzubringen, Andere Methoden arbeiten
uber die Diskettenstation, die Tastatur oder einen externen Anschiud (wie
beispielsweise dan ModaTl-NBd'llLﬁﬁ.

Cursor Eine Marki W, di igt, an welcher Stelle
ain nachfolgend mwlppla Texl erscheinen wird.
Datei Eine Zu: i die auf einer Diskette

oderim Spe'metdascnmpulasabgelegwm oder abgalegt werden

Datei-Kopierprogramm Uim einzelne Datelen von einer Diskatte auf eine
andere zu kopieren, verschieben Sie die Bilder, die die zu

Dateien rep-ﬁsmhaen liber das Bild der Diskettenstation, auf die diese
Datesen kopiert werden sollen. Sie kiénnen Dateien auch zwischen den
gedffneten Fenstern zweler Diskettenstationen verschisben.

Desktop-Hilfsmittel Ein Anwendarprogramm, das Sie fast immer
verwenden kinnen, ob Sie sich nun direkt auf dem GEM-Desktop, oder in
ginem anderen Programm befinden,

Di D sind i Mitteilungsfelder. Lim ein
D@og‘[alcl U varlassan miissen Sie die darin enthaltens Mitteiung zur
Kenntnis nehmen oder eine Ophon daraus wahlen,
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Ein Madium zum Speichem von Informationen. Eine Diskette ist
mit einem Material der Beschi g des Mag:

einer MusiCassette dhnelt.
mwﬁlﬂmnm&ﬁugmmmaﬂelmmm
aller Daten auf einer e UmmKooneener&skemmn
schieben Sie das Bild der Diskettenstation, von loop-ermwollen aul

das Bild der Diskettenstation, auf die die Dala'a'\ kopiert werden sollen.

Dish Ein Parip Gerét fiir Ihven ST Computer, das dazu
Mrd um Ir ationen von einer Diskette zu lesen oder darauf

f dem GEM- Desktop durch ein
Dshsmlm' Ehld représentier,
Diskstation Siche Diskettenstation

Ein Drilcken der linken Maustaste.
Durch Dconeﬂchdmamdam m!sorsa‘\enden Bild kiinnen Datelen,
Drskatten und Ordner gedfinet werden.

Farbpalette Eina Funktion innerhalb des Kontrolifeldes, mit der Sie die
Farben modiizieren konnen, die Ihnen (iber den ST Computer zur

Fenster Der Arbeitsbersich des ST Computers. Fenster werden
vemenoet ummmmwmmmmmmn‘em
Soekbmanglemzedlg maximal vier Fenster getifnet haban

Formatieren Auf einer Diskette werden Informationen nkraus(brrrhgm
Spuranaufgezsdmle‘!.dwmnSpeeneDlslm ieren, legan Sie

damil ein Abspaichern von
Informationen in diesen Spuren, Das Formatieren wird oft auch
“Initialisieren” genannt,

GEM Abkiirzung fur Graphics Ermironment m, das
Zusamman mit TOS Betriebssystem \wd alle Bider
und Grafikfunktionen des ST Computers erstelit und handhabt.

GEM-Desktop Der | ildschirm des ST C Auf diesem
Badschirm ist die MenGleiste, zwe “Diskstation™-Biider und ein
“Papierkorb®-Bid zu sehen,

fald Ein ki o Hinkan E;

Nes
Fensters, Uber das Sie die GroBe eines Fensters versndem kénnen,




r
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HudnlokEmSpecher Medium, mit dem Sie Daten auf einer
kinnen, Eine Hard Disk kann weit
mehrDaten als eine Disk ion (mehr als 10 Mio Bytes im
MioB: Qe'l\’u 151 .
MnkmanaﬂDsklnfonnalmnmdanlad‘m
digkeit iner ichen Diskettenstation einlesen und

Hndmmmummmwmmdm Madi fir die
Bildschi im hocha fen Modus
besteht.der Blldscmmdass‘rcompuhersam 640 F’uriden inder
Horizontalen und 400 Punkten in der Vertikalen. Beim hochaufidsenden
Moduswa'dennusdmrzamdwsissemmaamdem Bildschirm
dargestellt {siehe auch niedrige und mittlera Bildschirmaufisung).

/O Eingangs-/Ausgangsbuchse. Der Kommunikationsprozess zwischen
dem ST Computer und den Kompanenten (wie
Diskettenstation oder Drucker) erolgt liber diese beiden Kandle. Uber die
Eingangsbuchse werden ' 1an den ST Ct t
weilergegaben. mmwwmmdﬁwm

an die

Informationsleiste Eine Zeide am oberen Rand eines Fensters, in der Sie

ablesen konnen, welcher Ted der nsgesamt verfiigbaren

Speicherkapazitdt bereits belegt ist, und wieviele Obiskie dazu beitragen,

Interface Eine elehmmscha\l'arbcr\dur\g dia eine Kommunikation
awischen dem C und den

emaglicht. Ein Interface wird oft auch “Schrittstelie” gena'lrlt
Kilobyte 1024 Bytes. (Sighe auch unter Bits und Bytes)

Klicken Ein Zeigen auf ein Objekt oder einen Begriff auf dem Bidschirm,
gefolgt von einem kurzen Drilcken der linken Maustaste.

Kontrollfeld Ein Dialogleid, in dem Sie die Mehrzah! der Desktop-
Funktionen nach thren Vorstellungen veraindem konnen. Innerhalb dieses
Kontroifeides kinnen Sie die Deskiop-Farben vorgeben (mit einem AGE
Analog Farbmanitor), die Empfindlichkeit der Maustaste und der Tastatur
wranaem clies Libr und den Kalender ednstellen und die audiophile

ng variieren.

LOGO Eine kistungsfahige, leicht erlembare Programmisrsprache, die
Ihnen auch auf dem ST Computer zur Verfligung steht.
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Maus Steuenungskontrolie flir den Zeiger auf dem GEM-Deskiop. Wan

Sisdpemmrlmmwmx , folgt der. Zelmrauldem
Bildschirm diesen mﬁz ngdet erfoigt
liber die kieine Kugel an der Unterseite der Maus. Die Maus verflgt (ber

Zwei Tasten, Die inke Taste wird wird dazu verwendet, um Objekde, Daleien und

Py ur £ D nir
in Verbindung mit o Anwer 1, &

MaximalgréBenfeld En Feld, ub«'dasmmmeu ol
Eldscmngrﬁﬁembmnundudeda seine urspringliche GréBe
wenden kann,

Mmm%mummﬂmdm‘m erscheint eine
Beg l’femdﬂeslﬂar:gﬁg:? Anzeigen ok Abhangi dem
i o, Datei, und Optionen von
in Benutzung befi mmdmwammgdm
raichnungen auch anders lauten

Midi Interf; MIDI ist die Abkil fiar Musical I Digital
Interface, Es handelt sich hierbei um eine Standard-Schnitistelle, die dazu
dient, um ainan C mit giner Reihe

vemmaen

Mittlere Bildschirma Einer von drei Modi fir die

i talen und
Punkten in der Vertikalen. In diesem Modus kann der ST Computer bis zu
Fat\en aus einer Farbpalette von insgesamt 512 Farben gleichzeitig

Modem Ein Gerdt, (ber das sie Ihren ST Computer direki an das
Telefonnetz o . Uber ein Modem konnen Sie Ihren
Computer mit eénem andsren Computer oder einer Datenbank koppein
und von einem fremden Rechner informationen abrufen, bzw. eigene

aus 200F inder Vert ST Computer
tﬂszu16Farbenat.lsemerFarbpalmummsgesamt512Farbm
gleichzeitig darstellen.

Ordner Eine Zusammenfassung von enzelnen Dateien. Sie konnen
Datesan in einem Ordner ablegen und dann die Original-Dateien von dem
Haupt-Fenster der Diskettenstation entfemen. Um auf eine Datel
2uriickzugraifen, die in einem Ordner abgelegt ist, kiickan Sie zweimal auf
das entsprechende "Ordner™-Bild.
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Papierkorb Das Bid auf dem GEM-Desktop, das zum Léschen von
Dateien oder Ordnem verwendat werden kann. Sobald sie ein Bild in den
Papierkorb “geworfen” haben, ist es firimmer auf dieser Diskette geléscht.

llMeeHnarhmdallssMummSlmdaud Anschiud

fir He le Interface an der F
des 5T Computers ist mit der Bezei g “Printer” g

Peripherie Jedes Gerat, dasSaemhenComwlaamdilesmharm
[wie: be Drucker, Disketter usw.

Pixel Die Bildschi des ST C wird aus gi
Punkten , die Pixel genannt warden. Diese Pixel warden

Zusammengesatzt,
in Rastem angeordnet und ergeben aine Flache von entweder 320 x 200,
640 x 200 oder 640 x 400 Punkien pro Raster,

dorm Access nw..’ Der Teil des Computer-Spei inden
I ionen eing: en werden kinnen.
mm«]rzungmrﬁol G'Undeh.n. DbFﬂ'bs@\als die der ST

U seir g Zu kreieren.
Zm‘rmen mlluermmmt untsrsmlsdldel en der Farben
Rot, Griin und Blau einzustelien, kiinnen Sie bis zu 512 unterschiedliche
Farblbnemntda-nSTCmnnmrers‘Lelen

mﬁeadﬂnl,fﬂamory DefTHdesGUnputerSoﬁnchars in dem die
1 file den G sind. Das ROM wird

bereits bei der Fabrikation des Computers fest in den Rechner ei

und kann nicht verandert werden.

ROM-Modul Siehe Cartridge

Rollen Das Verschigben von Informationen innerhalb eines Fensters nach
links, rechts, oban odear unten.

Rolibalken Zwe Balken, msnchubetdenledﬁanurdmlsmﬂmd
eines Fensters Ziehen. Inden Rolbalker ind die
Rofbox, liber die Sie den Inhalt eines Fensters Uber den Bildschinm
bewegen kinnen,

Rolibox Ein rechteckiges Feld innerhalb der Rolibalken, das die relative
Gmw%ﬁmwnﬂmmmmbmmmm Je griBer
dlasel;omlsl , desto grifer ist der Anted der sichibaren Daten innerhalty
eines Fensters.
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Ineinem Fenster is zu vier Rolipfeile ( fir die Richtungen
oban, unten, rechts und links) dargestellt werden, Wenn Sie auf einen
dieser Pfede kicken, wird der inhalt des Fensters in die Richtung geroilt, in
die der Pleil zeigt,

R§232C Der R5232C Anschiull ist eine Standard-Verbindung flr
Peripherie-Gerate. An der Rickseite des Computers wird dieser Anschiuf
mit der Bezeichnung “Modem® gekennzeichnet. Der RS232C Anschiufl
‘wird auch als “seriefier Anschiufi” bezes Serielle Drucker kix ul
diese A fibuchse mit dem ST Computer verbunden werden,

Sektor Ein Abschnitt einer Spur auf einer Hard Disk oder einer Diskette.
Seuormmfassmmmmegenza 256 512003r10246was Die
aufeiner ST D¢ ¥ " -auch unter Spur),

plikat Die dia
derST Oumputsrfl.lrmkmuberugl Dbsleskeﬂamdemrlm
des

srhnnen sia, wann Sie die TOS Systemdiskette, d'eSis zusammen mit
Ihrem ST Computer-System erhalten haben, kopieren.

5 Die des ST Computars, die zur
Smur\g\mvamumﬁugmm Es gibt zwei Arten von
Speicher: das RAM (Random Access Memory) und das ROM (Read Only
Memory). Die Daten, die im RAM abgelegt werden, gehen verloren, sobald
die Stromzufuhr unterbrochen wird. Daten im ROM existieren auch dann,
wenn der Computer ausgeschaltet ist,

Spur Eine kreisformige Magnetspur auf einer Diskette, die Daten anthélt,

die auf diese Diskette geschrieben wurden. JedeSpubesteMaus
ainzeinen Einheitan, die Sektoren genannt werden,

SchlieBfeld Ein kieines Feld in der oberen linken Ecke eines Fensters, das
dazu verwendet wird, um dieses Fenster zu schiiefien.

Schulbulmt: Schutz einer Diskette vor unbeabsichtigtem
der daraif Daten. Um aine Diskette mit einem

tz zu h SiedenSchebersn die
Kerbe an der Ve i Diskette gedifnet ist, oder
zighen den ScrinberhnembderSwrﬂ:scmrz Kerbe nach auBen.
5t Datei Eine 2 f g von Informationen, die von

ainem Programm varwendet werden, Stammdaten-Dateien selbst sind
keine Programme.

& | m :
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Titelleiste Eine Zaile am oberen Rand eines Fensters. Wenn Sie in dieser
Laiste klicken, kiinnen Sie das Fenster Gber den Bildschinm an eine neue
Position innerhalb des GEM-Desktop bewegen.

TOS Das Betriebssystem des ST Com) TOS kontroliert die
Opmlla-mdsscmpmarsaufm EM- Dask!ou. die Maus und
iche Peripheriegerdte, die Sie an Ihren ST Computer angeschi

UmriB Eine Kontur des Bildes oder Fensters, das Sie an eine neus Position
i - wollen. Umrifé

an weicher Posit
erscheinen wird, werln&a die linke Maustaste loslassen

:wuwnDasverlarmmWrérmmdetGrﬂﬁemerFormeines
enslars,

Verschieben Eine Technik zum Beo\laga'lvmﬂxalﬂmodvﬁ;ﬂslam
ZelgenSiamﬂduﬂMmZeugﬁmlmMOb,um des GEM-

Wenn Sie die Maus bewegen, wahrend Sie die inke Maustaste gedrickt
hahten, folgt ein Umeil des Bildes den Bewegungen der Maus.

VT52 (Te Ein Kommunikationsprogramm, mit dem sie
Daten Gber das Telfonnetz oder dinskt an sinen anderen Computer
weiterieiten kinnen.

‘Warnfeld Ein Wamield beinhaltet die Mitt da]imvorlhrm

mwmmmnmw e

Zeiger Der Zeiger (auch Maus-Zi genannt) wird verwendet, um auf
Ohidﬂarhemab GBH-OeeI:ggmzagen Der folgt den
Bewegungen der Maus (bzw. der Cursortasten) nach vome, hinten,
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ANHANG D
SPEZIFIKATION DER AUSGANGSBUCHSEN
- - - m T )

1=+ 5 Volt Gleichspannung

2 - Nicht belegt 2

3 - Rickaitung

4=+ 12 Volt Gleichspannung B 4 skehe Anmarkung
5=~ 12 Volt Gleschspannung 1

6 - + 5 Vot Gleichgpannung

7 - Rilckleitung

E Midi Out
1 - THRU transmit data

2 = Abschirmung

3 = THRU Loop Retum

4 - OUT transmit data ‘ ' sehe Anmirkung
5 0OUT Loop Retum T

MidiIn
I z 1 = nicht belegt

2 - nicht belegt
3 — Nicht belegt
4 - IN receive data
5~ IN Loop Retum
Monitor
1 - Audio-Ausgang . a
& - Slgaaier A i
3= r
7 oy sohe smoning
5 — Audio-Eingang '\
&—Grin
7 -Rot
B-+12VDC10OMA )
9 - Horizontale Synchronsation
10 - Blau
11 = Monachrom-Signal
12 = Vertikale Synchronisation Anmerkung: Darstellung
13— Masse in Aufsicht von der AuBlensaite.

0 1 siahe Anmerkung
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Drucker

1 —Centronics STROBE®
2-Data0

3-Data1

4-Data2

5-Data3

G-Datad

7—Data5

3 - Empfangsdaten

4 - RTS-Signal

5 - CTS-Signal

6 - nicht belegt

7 = Signal-Masse

8 - DCA-Signal

9-19—nicht belegt
20 - DTR-Signal

‘9 - DiRichtung EIN
10 - Schritt-Impuls
11 = WD Schresbdaten

BRN0D N T E S 432

\. . ..............-....--/

BN AW

11=Centronics BUSY
12-17 —nicht balegt
18-25-Masse

PP e s e TR e MR ED

\. ........-......‘.-....7

ORI R TR I T

21 —nicht balegt
22— ring indicator
23-25 - nicht belegt

" W0

12 - WG Schreibgatter
13-Spur00

Massepegel (Logik) ist von der normalen Masse isoliert.
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Hard Disk

1-Data0
2-Data 1
3-Data2
4-Datad
5-—Datad
G-Data5
7=Datag
8-Data7 14 - Bestatigungssignal (ACK)
9 - Select 15-Masse

10 = IR Intemupt-Anforderung 16—-A1

11 = Masse 17 —Masse

12 — Rilcksatzen 18— R/W Lesen/Schreiben

13 —Massa 19 - DR Daten-Anforderung

(Cartridge (ROM-Modul

s S e A |

WOV I2 1M T 1 1

LEC R BRI A BRI R I
L R L I L R R I I B I
)

e EE . 4 N EBMEMT RN

1 —Gleichspannung +5 Vioit 20-Adressleitung 15

2 — Gleichspannung +5 Volt 21 ~Adressisitung 8
3-Data14 22 - Adressieitung 14
4-Data15 23— Adressieitung 7
5-Datai2 24 - Adressieitung 9
6-Data13 25=Adresslaitung 6
7-Data 10 26— Adressisitung 10
B-Data11 27 — Adressleitung 5
9-Datag 28-Adressieitung 12
10-Datag 29— Adressleitung 11
11-Data 30 - Adresslaitung 4
12-Data? 31 -ROM Select 3
13-Datad 32 - Adressleitung 3
14-Data5 33-ROM Salect 4
15-Data2 34 — Adressleitung 2
16-Data3d 35-UDS Data-STROBE hoch
17-Data0 ~Adressleitung 1
18-Datal 37 - LDS Data-STROBE tief
19-Adressleitung 13 38-40-Massa

7
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Maus/Steerkniippel
1 —Hoch/XB
2 — Runter/XB
3= Links
4= Pfech]s
5=
8- Feueﬁmopb'llnka Maustaste
7= +5\Vol
B~ Masse
89— Feuerkopf 1/rechie Maustaste

Steeroippel
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sm.numu DES ATARI ST COMPUTER

Arbeitsspeicher:

Diskettenkapazitit:

Grafik-Auflésung
(wiihlbar):

Farben:
Schnittstellen:

MCE8000, 32-bit intern, 16-bit externe
Arbeitsweise. Taktfrequenz 8 MHz,
26087 512K RAM

52057 512K RAM

52051+ IMB  RAM

360 Kilo-Byte pro formatierter

Diskettensaite (3,5 Zoll-Disketten).

840 x 400 Pixed monochrome

320 x 200 Pixel mit 16 Farben

640 200 Pixed mit 4 Farben

Palette mit 512 Farben

Midhi In und Midi Out Anschilisse

Monitor Anschiufl (RGS analog; hoch-

aufiisand monochrome und audia)

Paralleler Druckeranschiull (IBM
kompatibler Stecker, Centronics Signal-
Spezifikationen)

RS232C serieller En-/Ausgang

Diskettenlautwerk-Anschiuf} fincl

rofler)
Hard-Disk-Anschiufl (Festplatte)
- 10 Megabits/Sekunde DMA Datentiber
tragungsrate)
ROM Steckmaodul Anschiull
lKapazﬁat 128 KBytes)
s/Steverknippel und Steverknippel
Anscl'mﬂ

Tastatur:

Stromversorgung:

s von 30 Hz bis dber den
hirbaren Bereich

Intelligente Tastatur mit 94 Tasten und

+ 6V+ 5% @ 3A

+12V£10% @ 30MA

-12V:10% @ 30MA



S -

1

[

{ 2C a0 B 2o 2 i




{

rre r

r

SENCIST

S/ S

Die: Firma ATARI ist dankbar fr jede Art von Fragen und Kritik, die Sie in
Bezug auf Inr neves Computer-System haben.

ATARI Frankfurter Str. 89 - 91
‘6096 Raunheim

Schreiben sie bitte dan Grund Ihres Bristes auf die Auflenseite des
Umschlages.

Wir schiagen Ihnen vor, dafl Sie sich mit einem ATARI-User-Club in
Verbindung setzen. Dot kinnen Sie darliber e
wig Sie Ihren ATARI-Computer optimal nutzen kinnen. Eine Liste der
ATARI-User-Clubs erhalten Sie gegen Ubersendung aines frankierten
Antwortkuverts,

a1
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