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Einleitung

Die ATARI Hard Disk besteht aus einer Festplatte, einem Controller, einem
Interface und einer Stromversorgung in einem Gehiuse. Die Hard Disk
ermégliche es lhnen, den bereits in Ihrem ST eingebauten Hochgeschwindig-
keits-DMA-Kanal (Hard Disk Port), der hohe Leistung zu einem niedrigen
Preis bietet, auszunutzen. Die ATARI SH Hard Disk kann an MEGA oder ST
angeschlossen werden,

Bemerkung: Um Ihre SH Hard Disk korrekt nutzen zu kénnen, benétigen Sie
TOS™ im ROM. Benutzen Sie eine Diskettenversion von TOS™, setzen Sie
sich bitte mit lhrem Fachhindler in Verbindung.

Benutzung des Handbuches

Die Hard Disk ist nicht schwer zu bedienen. Dieses Handbuch dient dazu, Sie
dabei zu unterstiitzen, gleich ob Sie Anfinger oder Experte sind. Die Informa-
tionen in diesem Handbuch reichen vom Aufstellen und Arbeiten mit dem
Laufwerk bis hin zur Fehlersuche und Wartung des Gerites. Lesen Sie das
Handbuch sorgfiltig von Anfang bis Ende durch, und es wird Ihnen helfen, alle
Funktionen Ihrer Hard Disk voll zu nutzen.

Anmerkung: Um die original SH Hard Disk Systemdiskette zu schonen,
sollten Sie, bevor Sie zum ersten Male mit der Hard Disk arbeiten, ein
Sicherungsduplikat der Diskette anfertigen. (Siehe Kapitel I: Erstellen einer
Arbeits- Systemdiskette.)

Inhalt des Handbuches:

Kapitel |: Yorbereitung, erklirt wie die Hard Disk ausgepacke, angeschlossen
und in Betrieb genommen wird.

Kapitel 2: Das Arbeiten mit der Hard Disk, erklirt die Bedienung des HDX
(Hard Disk) Programms, unter anderem, wie man formatiert, unterteilt,
léscht und beschadigte Sektoren kennzeichnet. Es beschreibt auBerdem das
HINSTALL.PRG, welches erlaubt, von der Hard Disk zu booten. Am Ende
des Kapitels befinden sich weitere wichtige Hinweise und Warnungen beziig-
lich Anfertigung von Sicherheitskopien und Bed g Ihres Laufwerks.




Kapitel 3: Adressierung mehrer Hard Disks, sagt lhnen wie Sie die Adressen
mehrerer Hard Disks, die an lhren ST Computer angeschlossen sind, einstellen
kénnen,

Anhang A: Fehlersuche und Wartung, zeigt Probleme auf, die beim Aufstel-
len und Betreiben Ihres Laufwerkes auftreten kénnen, und bietet Lésungen
an. Weiterhin enthilt das Kapitel niitzliche Hinweise zur sachgemafen
Wartung Ihrer Hard Disks.

Anhang B: Ubersicht der Controllerkommandos, enthilt Informationen
Uber Befehisstruktur, Operationscodes, Statusstruktur und Statusfehlermel-
dungen fiir lhre Hard Disk.

Anhang C: SH Hard Disk Unterteilung, enthilt Informationen iiber Untertei-
lungsméglichkeiten.

Anhang D: 5H Hard Disk Spezifikationen, beschreibr die Eigenschaften und
Merkmale der Hard Disk.

Abschnitte, die mit "Achtung” oder "Anmerkung™ gekennzeichnet sind,
erscheinen im ganzen Handbuch. "Achtung” weist Sie auf mégliche Fehler-
quellen hin, und zeigt lhnen, wie Sie diese vermeiden kénnen. "Anmerkung”
enthilt niitzliche Hinweise und Informationen,



Kapitel 1: Vorbereitung

Auspacken des Gerites

Heben Sie vorsichtig die SH Hard Disk aus ihrer Schaumstoffverpackung aus
dem Karton. Entfernen Sie die Plastiktiite und stellen Sie die Hard Disk auf
einen festen, ebenen Untergrund. Im Karton sollten sich befinden:

ATARISH Hard Disk SH Hard Disk System Diskette
Netzkabel Benutzerhandbuch
Interfacekabel Garantiekarte

Vergewissern Sie sich, daB Sie alles erhalten haben. Sollte etwas fehlen, setzen
Sie sich bitte mit Ihrem ATARI Hindler in Verbindung.

Anmerkung: Heben Sie alle Verpackungsteile fiir spiteren Transport und
Lagerung lhrer Hard Disk auf. (In Kapitel 2, Ausfithrung von SHIP.PRG,
erhalten Sie wichtige Informationen beziiglich sachgemiBer Lagerung und
Transport des Laufwerks.

AnschlieBBen der Hard Disk an den Computer

Wie Ihr Computersystem besteht auch die SH Hard Disk aus komplexen
elektronischen und mechanischen Bauteilen und sollte nur in geeigneter
Umgebung betrieben werden. Vermeiden Sie Orte, an denen diese Kompo-
nenten, Staub, Schmiere oder Fett, extremen Temperaturen oder hoher
Luftfeuchtigkeit ausgesetzt werden. Eine Umgebung, die fiir lhre Stereoanlage
oder einen Fernseher geeignet ist, eignet sich auch fiir lhre Hard Disk. Stellen
Sie die Komponenten auf einen festen, ebenen Untergrund. (In Anhang A
erhalten Sie Informationen tiber die sachgemiBe Pflege der Hard Disk.)

Benutzen Sie einen ATARI MEGA so kénnen Sie den Computer direkt auf die
Hard Disk stellen, stellen Sie dann den Monitor auf den Computer. Benutzen
Sie einen ST, so kénnen Sie die Hard Disk hinter den Computer stellen,
stellen Sie dann den Monitor auf die Hard Disk.

Um die Hard Disk an lhren Computer anzuschlieBen, gehen Sie folgenderma-
Ben vor:

I. Vergewissern Sie sich, daB Laufwerk und Computer ausgeschaltet sind.



(=]

- Stecken Sie das eine Ende des Interfacekabels in die Buchse mit der
Bezeichnung "Hard Disk” auf der Rickseite des Computers. Nun stecken
Sie das andere Ende des Kabels in die Buchse mit der Bezeichnung "Hard
Disk In" auf der Riickseite des Laufwerks.

w

Stecken Sie nun das eine Ende des Stromkabels in die Power-Buchse auf
der Riickseite des Laufwerks. Wenn Sie sichergestellt haben, dafi Laufwerk
und Computer ausgeschaltet sind, kénnen Sie den Stecker des Netzkabels
in die Steckdose stecken,

MEGA Computer

T
oo OniOf g On
Switch

Achtung!

Die Luftungsschlitze am Gehiuse des Laufwerks sind ein Teil des internen
Beliiftungssystems. Versperren Sie daher niemals diese Liftungsschlitze,
indem Sie das Laufwerk auf einen weichen Untergrund, wie z.Bsp. ein Bett
oder Sofa stellen, und achten Sie darauf, daB sich nie loses Papier unter dem
Gehiuse befindet.



Die Systemdiskette

Was ist auf der Systemdiskette?

Die SH Hard Disk Systemdiskette enthilt Programme und Daten, die eine
Zusammenarbeit zwischen lhrem Computer und Ihrem Laufwerk ermégli-
chen.

[] [ [

I_ii??‘l bytes used in 12 itens.

Diese Diskette wird Systemdiskerte genannt, weil sie sich beim Einschalten in
Laufwerk A befinden muB, wenn mit der Hard Disk gearbeitet werden soll
(siehe in "Initialisierung der Hard Disk" in diesem Kapitel). Die folgende
Ubersicht erklirt kurz die Dateien, die auf dieser Diskette enthalten sind.

\AUTON
Der % AUTO" Ordner enthilt AHDI.PRG, den Hard Disk Treiber. YWihrend
des Initialisierungsvorganges wird der Treiber isch von der Disk

station A installiert.

HDX.PRG

Das HDX Programm wird dazu benutzt, um die Hard Disk zu formatieren,
zu unterteilen, zu léschen ader beschidigte Sektoren zu kennzeichnen.
Benutzen Sie dieses Hilfsprogramm vorsichtig, Vergewissern Sie sich, dafi Sie
von allen fiir Sie wichtigen Daten ein Sicherungsduplikat gemacht haben.

HDX.RSC
HDX.RSC ist eine von HDX.PRG benutzte GEM Hilfsdatei.

WINCAP
WINCAP ist eine von HDX.PRG benutzte Textdatei. Wenn Sie HDX.PRG
benutzen, muB sich diese Datei auf dem gleichen Laufwerk befinden.



HINSTALL.PRG
Das HINSTALL.PRG ist ein Programm, das lhnen erlabt., direkt von der Hard
Disk zu booten,

HINSTALL.RSC
HINSTALL.RSC ist eine von HINSTALLPRG benutzte GEM Hilfsdatei.

204B00T.IMG
204BOOT.IMG ist eine ven HINSTALLPRG benutzte Datei, um den Boot-
sektor auf Laufwerk C zu generieren.

204RO0T.IMG
204ROOT.IMG ist eine HINSTALL.PRG benutzte Datei, um den Bootsektor
auf Laufwerk C zu generieren.

FOLDERnnn.PRG

FOLDERnnn.PRG 1Bt Ihr Computersystem mehr als 40 Ordner verwalten,
Das nnn steht fiir die Anzahl der Ordner Gber 40, die Sie benétigen. (Das
Pragramm ist auf Ihrer Bootdisk unter dem Dateinamen FOLDERI00.PRG).

DIRSLEFT.PRG
DIRSLEFT.PRG wird aus einer TOS™ Umgebung benutzt und sagt Ihnen,
wieviele Ordner Sie noch anlegen kénnen.

DIRSLEFT.TOS
DIRSLEFT.TOS wird aus einer GEM Umgebung benutzt, und sagt thnen,
wieviele Ordner Sie noch anlegen kénnen.

SHIP.PRG

SHIP.PRG bewegr die Schreib-/Leseképfe der Hard Disk in eine Sicherheits-
zone, in der sie beim Transportieren und Lagern des Geriites nicht beschidige
werden kénnen,

Erstellen einer Arbeits-Systemdiskette

Kopieren Sie den Inhalt der SH Hard Disk Systemdiskette, die im Lieferumfang
enthalten war, auf eine neue, bereits formatierte Diskette. Verwahren Sie die
Originaldiskette an einem sicheren Platz und benutzen Sie zum Arbeiten nur
die Kopie. So schiitzen Sie den Inhalt der Or iginaldiskette vor Beschidi

BUMNE



Booten von der Diskettenstation

MNachdem Sie die Hard Disk mit den Programmen HDX und HINSTALL,
beschrieben in Kapitel 2, bearbeitet haben, kénnen Sie sowohl von der Floppy
als auch von der Hard Disk booten. Vorerst booten Sie das System von der
Diskette, indem Sie folgendermalen vorgehen:

1. Stellen Sie sicher, dafi Computer und Laufwerk ausgeschaltet sind.

2. Schalten Sie das Laufwerk ein. (Sie miissen immer zuerst das Laufwerk und
dann den Computer einschalten). Sie héiren jetzt ein leises Summgerdusch,
wihrend das Laufwerk interne Initialisierungsoperationen durchfihre.
Mach ein paar letzten Piepstonen erlischt das BUSY-Limpchen. Der
Initialisierungsvorgang dauert ca. 15 Sekunden.

Anmerkung: Solite die Hard Disk sich niche aktivieren oder sich withrend des
Betriebes selbstindig abschalten, kénnte es sein, dafi die Sicherung, die sich
im Gerit befindet ausgetauscht werden mub oder ein anderer Defeke vorliegt.
Setzen Sie sich mit einem autorisierten ATARI Service Center in Verbindung.

3. Legen Sie bitte lhre Arbeits-5 dish in das Disk | k ein,
welches direkt mit lhrem Compur.er verbunden ist (Laufwerk A). Die SH
Hard Disk Systemdiskette enthilt den Hard Disk Treiber (AHDLPRG) in
einem Ordner namens \ AUTO .

4. Schalten Sie nun den Computer ein. Wahrend sich der Computer initiali-
siert, wird automatisch der Hard Disk Treiber eingeladen. Sobald das GEM
Desktop erscheint, sieht man neben den sonst dblichen beiden Symbolen
fiir die Diskettenstation das Hard Disk Symbal.




Anmerkung: Sollte das Hard Disk Symbel nicht auf dem Bildschirm
erschelnen. schalten 5|e alle Komponenten aus. Stellen Sie sicher, dafB alle

gemill und fest sind. Schalten Sie dann,
gemiil den Schﬂuen I - 4, das System wieder ein. Sollte das Problem
danach noch bestehen, lesen Sie bitte in Anhang A nach,




Kapitel 2: Das Arbeiten mit der Hard Disk

Dieses Kapitel erklire lhnen, wie Sie die Programme auf Ihrer SH Hard Disk
Systemdiskette benutzen, um die Hard Disk zu installieren. Bevor Sie auf der
Hard Disk Informationen abspeichern kénnen, miissen Sie das Programm
HDX.PRG aufrufen, um Ihre Hard Disk zu formatieren, zu unterteilen und
beschiidigte Sektoren zu kennzeichnen. Um direkt von der Hard Disk booten
zu kénnen, starten Sie das Programm HINSTALL.PRG. Um mehr als 40
Ordner benutzen zu kénnen, nutzen Sie das Programm FOLDERnnn.PRG.
Um herauszufinden, wieviele Ordner Sie noch anlegen kénnen, benutzen Sie
die Programme DIRSLEFT.TOS oder DIRSLEFT.PRG. Um die Hard Disk fiir
Transport oder Lagerung zu sichern, benutzen Sie das Programm SHIP.PRG.

Das HDX Programm

HDX ist ein Hilfsprogramm, mit dem Sie bestimmte Operationen, wie z. Bsp.
die Hard Disk formatieren, ausfiihren kénnen. Um HDX.PRG starten zu
kénnen, folgen Sie diesen Schritten:

|. Booten Sie das System mit der SH Hard Disk Systemdiskette wie in Kapitel
| beschrieben.

2. Offnen Sie das Inhaltsverzeichnis der § diskerte, und klicken Sie die
Datei HDX.PRG an. Die Menizeile des Programms erscheint auf dem
Bildschirm.

Desk File Disk




Desk

Das Desk-Mend enthilt die "About HDX"-Option und die residenten Desk
Top Programme.

Wenn Sie "About HDX" anwihlen, erscheint folgendes Dialogfeld auf dem

Bildschirm:

Atari Hard Disk Utility
Copyright 1386 Atari Corp,
19-5ep-1386

=

Klicken Sie "OK" an.
File
Das File Meni enthilt die "Quic” Option,

Desk Disk




Um das HDX Programm zu verlassen und in das GEM Desk Top zuriickzukeh-
ren, wihlen Sie "Quit" an. Sollten Sie "Quit” angewsahlt haben und vorher
eine Operation durchgefiihrt haben, so initialisiert das Programm das System
neu. Es ist immer notwendig, das System neu zu initialisieren, nachdem eine
Disk-Option benurzt wurde.

Disk
Das Disk Menil enthilt die Optionen: "Format”, "Partition”, "Zero" und
“Markbad".

"Format” und "Partition” wirken sich auf die physikalischen Laufwerke aus,
und beeinflussen das ganze Gerit. "Zero" und "Markbad" hingegen beeinflus-
sen nur die von lhnen angewshiten logischen Laufwerke.

Anwendung des HDX.PRG
Formatieren der Hard Disk

Bevor Sie die Hard Disk das erste Mal benutzen, missen Sie diese formatieren.
Um die Hard Disk zu formatieren gehen Sie bitte wie folge vor:

|. Wihlen Sie bitte "Format” aus dem Disk-Meni an. Augenblicklich er-
scheint ein Warnhinweis auf dem Bildschirm.

[ wamwans I

Fornatting your hard disk will
destroy any infoernation on it.

Anmerkung: Sollten sich auf Ihrer Hard Disk fdr Sie wertvolle Dateien
befinden, so soliten Sie sich, bevor Sie fortfahren, vergewissern, dafl Sie von
diesen Dateien ein Sicherungsduplikat angefertige haben.



Klicken Sie nun "OK" an.

2. Wihlen Sie jetzt die zu formatierende Einheit aus. (Mur die schattiert
dargestellten Einheiten kénnen formatiert werden.) Klicken Sie dann
"OK" an,

Select physical unit for operation,

UNIT @ ) (ONIT 1] [UNIT 2 [ORIT 1)

[UNTT 4] [GHIT 5 ) [(GHET &) (ORIT 7]
=]

w

. Wihlen Sie jetze den Hard Disk Typ aus. Klicken Sie zuerst das Feld mit
der Modellnummer Ihrer Hard Disk an und anschlieBend "OK",

Pick disk type:

[ Shzed ] [“siind ] ["sags |

Ce [EmE)

4. Das Programm fragt Sie an dieser Stelle noch einmal, ob Sie wirklich das
angewihite Laufwerk formatieren wollen. Klicken Sie nun "YES", um das
Laufwerk zu formatieren,

Last chance to quit: ]
Do you REALLY want to format
Hard disk unit nunber B

and erase everthing on 117

[fes] [0




Anmerkung: Sollten Sie mit einer 20 Megabyte - Disk arbeiten, so wird diese
von dem Formatierungsprogramm automatisch in drei logische Laufwerke
mit jeweils 4, 6 und |0 Mbytes unterteilt. Sollte diese Unterteilung fir Sie
nicht akzeptabel sein, so benutzen Sie die Partitionsmaglichkeit (Siche
Partitionieren der Hard Disk).

Achtung: Nach dem Formatieren und Partitionieren lhrer Hard Disk, ist es
enarm wichtig, den Programmpunkt "Markbad" fiir jedes logische Laufwerk
anzuwahlen. Siehe Markierung defekter Sektoren von logischen Laufy
ken in diesem Kapitel.

Partitionieren der Hard Disk

Die Hard Disk selbst bildet ein physikalisches Laufwerk. Dieses physikalische
Laufwerk kann in |, 2, 3 oder 4 logische Laufwerke unterteilt werden, indem
Sie den Programmpunke Partitionieren anwihlen,

Um eine Hard Disk einzuteilen, gehen Sie bitte wie folgt vor:

I. Wihlen Sie bitte "Partition” aus dem Disk-Mend an. Augenblicklich
erscheint ein Warnhinweis auf dem Bildschirm.

Partitioning your hard disk will
destroy any information on it,

&0 [

Anmerkung: Sollten sich auf Ihrer Hard Disk fiir Sie wertvolle Dateien
befinden, so sollten Sie sich, bevor Sie fortfahren, vergewissern, da Sie ven
diesen Dateien ein Sicherungsduplikat angefertigt haben,

Klicken Sie nun "OK" an,



2. Wihlen Sie jetzt die zu formatierende Einheit aus. (Nur die schattiert
dargestellten Einheiten kénnen formatiert werden.) Klicken Sie dann
"OK" an,

Select physical unit for operation.

[UNET 8 (URIT £ [URIT 2 [WHIT 3

[ORIT &) [URIT 7]
- [ERAEEL ]

L

Auf dem Bildschirm erscheint das "Edit Partition Parameters” - Feld. Nun
kénnen Sie entweder selbst die Parameter fiir die Gréfe der einzelnen
Partitions einstellen, oder aber Sie wihlen aus einer Reihe bereits vordefi-
nierter Unterteilungsméglichkeiten die fiur Ihre Zwecke geeignetste aus.
Keine Partition darf gréfier als 16 Mbytes sein. Sobald Sie lhre Wah|
getroffen haben, klicken Sie bitte "OK” an.

Edit partition parancters

Ca#) (5 18] Lot (B8]
[ (5T o]

CHnused | [ 17
o]

Pick partition schene!
(&8 (=10 ] a6 ) e |
(55710 ] (51075 | (10°5°5) (5555
I T

o] (o]  [E60e)




4. Das Programm fragt an dieser Stelle noch einmal, ob Sie wirklich die
angewihlte physikalische Einheit unterteilen méchten. Klicken Sie "YES"
an, um den Unterteilungsvorgang zu starten.

Last chance to quit:
Do you REALLY want to
partition unit @ and
erase everthing en 17

Laschen logischer Laufwerke
Ein logisches Laufwerk I5schen bedeutet, daB alle in dessen Inhaltsverzeichnis

enthaltenen Dateien geléscht werden. Die Zero Option erméglicht es lhnen,

den ganzen Inhalt einer Partition zu léschen, ohne die Hard Disk neu formatie-
ren zu missen.

Um ein logisches Laufwerk zu léschen, gehen Sie bitte wie folge vor:

|. Wahlen Sie bitte "Zero" im Desk-Meni an. Augenblicklich erscheint ein
Warnhinweis auf dem Bildschirm.

WRRNING |

Ieroing & logical drive will destroy
all infornation on it.

e [

1. Wihlen Sie jetzt die Partition aus, welche Sie |&schen méchten. (Mur
logische Laufwerke in dunkler Schrift kénnen geléscht werden.) Klicken
Sie nun "OK" an.

Select logical unit for operation

Ce I e 1R

R | O | I T
| O | T | T
CEJCE)

[ N I




3. Das Programm fragt Sie an dieser Stelle noch einmal, ob Sie wirklich das
angewihite logische Laufwerk |schen méchten, Klicken Sie "YES" an, um
die Einheit zu laschen.

Last chance to guit:

Do you REALLY want to zero
drive C: and erase everything
on it?

| m
Kennzeichnung beschidigter Sektoren in einem Laufwerk

Beschidigte Sektoren kennzeichnen bedeutet, alle Sektoren innerhalb einer
Partition, die nicht lesbar oder beschreibbar sind als unbrauchbar zu definie-
ren. Die "Markbad"-Option gibt Ihnen diese Maglichkeit. Sollte Ihr Computer
gelegentlich beim Zugriff auf bestimmte Dateien, die sich auf der Hard Disk
befinden, Disk Fehlermeldungen ausgeben, und sollten Sie schon alle anderen
Fehlerquellen (wie z.B. lose Kabelverbindungen) ausgeschlossen haben, dann
wenden Sie bitte die "Markbad"-Option an.

Um alle beschidigten Sektoren auf einem Laufwerk zu kennzeichnen gehen
Sie bitte wie folgt vor:

I. Wihlen Sie bitte "Markbad" in dem Diskmeni an. Stellen Sie sicher, daB
Sie van allen fiir Sie wertvollen Dateien ein Sicherungsduplikat angefertigt
haben. Klicken Sie dann "OK" an,

2. Wihlen Sie jetzt die Partition an, in der Sie beschidigte Sektoren kenn-
zeichnen wollen. (Mur logische Laufwerke in dunkler Schrift kénnen
bearbeitet werden.} Klicken Sie nun "OK” an.

Select logical unit for operation

B N S T |

| | |
& ]




3. Das Programm fragt Sie an dieser Stelle noch einmal, ob Sie wirklich das
angewihite logische Laufwerk bearbeiten machten, Klicken Sie "YES" an,
um alle beschidigten Sekroren in dieser Einheit zu kennzeichnen,

| Markbad may destroy files
on Ci == are you sure you
want to risk it?

Installieren logischer Laufwerke

Um auf ein anderes Laufwerk (Partition), auBler dem |. zuriickgreifen zu
kénnen, muss dieses zuerst vom GEM Desktop aus installiert werden, Tun Sie
dies nicht, so kénnen Sie nur Laufwerk C (die erste Partition) benutzen.

Um ein logisches Laufwerk zu installieren, klicken Sie das Symbel von Lauf-
werk C an, wihlen dann auf dem GEM Desktop das EXTRAS-Menii und
klicken dort "Floppy anmelden™ an. Hier kénnen Sie nun jeweils ein nichstes
Laufwerk anmelden.

Nachdem Sie alle Partitions installiert haben, speichern Sie das Desktop mit
diesen installierten logischen Laufwerken ab, indem Sie "Arbeit Sichern”
anwihlen. Das Deskrop wird dann auf Laufwerk C abgespeichert,

Anwendung des HINSTALL.PRG Programms

HINSTALL.PRG installiert einen Hard Disk Treiber, der es lhnen erméglicht,

direke von der Hard Disk zu booten. Meben anderen Dingen, installiert das

Programm eine Treiberdatei (SH204DVR.SYS) in dem Inhaltsverzeichnis der

Partition C. Ist dieser Treiber installiert, wird lhr System das Laufwerk A beim
Booten ignorieren und direkt von der Hard Disk starten.

Einige Anwendungsprogramme (meistens kopiergeschiitzte Programme und
Spiele) erlauben lhnen nicht das Booten von der Hard Disk. Sollten Sie solche
Programme &fter benutzen, so sollten Sie das HINSTALLPRG Programm
nicht k oder die Anweisungen in Booten von der Floppy Disk mit
HINSTALL.PRG in diesem Programm beachten.




Bemerkung: Scllten Sie die Datei SH204DVR.SYS Igschen oder umbenennen,
so wird nicht von der Hard Disk gebootet. Sie kénnen die Datel zeitweise
umbenennen, um nicht von der Hard Disk zu booten.

Um HINSTALL.PRG zu nutzen folgen Sie diesen Schritten:

Vergewissern Sie sich, daB die Hard Disk mit dem HDX.PRG Programm
formatiert und partitioniert wurde. Sollten Sie HINSTALL PRG auf einem
nicht partitionierten Laufwerk den, werden alle Informati lhrer
Hard Disk geldsche.

. Legen Sie die Boot Diskette in Laufwerk A und &ffnen Sie das Inhaltsver-

zeichnisfenster, Starten Sie HINSTALLPRG.

. Sobald das Menii von HINSTALL.PRG erscheint, wihlen Sie "INSTALL"

aus dem File Menii:

4. Eine Warnmeldung erscheint. Wihlen Sie "YES", um den Treiber zu

installieren.

Do you REALLY want to install
0 & bootable driver on Ci7

mEm |




Booten von der Hard Disk

MNachdem Sie den Treiber mittels des HINSTALL.PRG Programmes installiert
haben, kénnen Sie das System von der Hard Disk starten. Folgen Sie diesen
Schritten:

. Schalten Sie Ihr Computersystem aus. Wollen Sie den Startvorgang
beschleunigen, so legen Sie eine leere, formatierte Diskette in
Laufwerk A.

x

. Schalten Sie die Hard Disk ein. Sobald die Arbeitslampe an der Hard Disk
ausgeht, schalten Sie Monitor und Computer ein. Das Desktop erscheint.

Booten von der Floppy Disk mit HINSTALL.PRG

Sollten Sie, nachdem Sie HINSTALL PRG installiert haben, Programme
benutzen, die sich nur von der Floppy Disk booten lassen, so folgen Sie diesen
Schritten:

I. Schalten Sie Ihren Computer aus und entfernen Sie die Floppy aus
Laufwerk A,

2. Schalten Sie den Computer ein. Driicken Sie die [Alt] - Taste, sobald die
Arbeitslampe am Laufwerk A aufleuchtet. Halten Sie die [Alt]-Taste
gedriicke, solange der Computer versucht die Hard Disk zu lesen.

3. Sobald der Computer den Lesevorgang auf der Hard Disk stoppt, beginnt
er die Diskettenstation ein zweites Mal zu lesen. Lassen Sie nun die
[Alt]-Taste los und driicken Sie die Boot Diskette in das Laufwerk A,

Benutzen des FOLDERnnn.PRG Programms

FOLDERnnn.PRG erfaubt es Ihnen, die Anzahl der von lhnen benutzten
Ordner, die Sie unter GEM nutzen, zu erhihen. Durch Umbenennung der
Nummer nnn im Dateinamen kénnen Sie bis zu 999 Ordner mehr als die
normalen 40 Ordner anlegen.

Bermerkung: Der Computer bendtigt |32 Bytes Ram fiir jeden durch
FOLDERnnn.PRG angelegten Ordner.

Um die Anzahl der Ordner zu erhéhen, folgen Sie diesen Schritten:



|. Das Programm FOLDERnnn.PRG befindet sich auf lhrer SH Systemdisket-
te unter dem Dateinamen FOLDER100.PRG. Kopieren Sie FOL-
DERI00.PRG in den Auto-Ordner des Laufwerks (Hard Disk oder Floppy)
das Sie als Boot Laufwerk benutzen.

Achtung: Wollen Sie von der Hard Disk booten, so muli der Auto-Ordner
einer der ersten 40 Ordner auf Laufwerk C sein. Um dies sicher zu stellen,

legen Sie den Auto-Ordner auf Laufwerk C an, nachdem Sie die Hard Disk

formatiert und partitioniert haben. Bitte kopieren Sie nicht den Auto-Ordner
von lhrer Floppy Boot Diskette, Belassen Sie dann diesen Ordner auf Lauf-

werk C.

2. Benutzen Sie das Dateiinfo aus Ihrem Desktop um die Zahlen im Dateina-
men zu andern. Z. Bsp.: Um zusitzlich 50 Ordner zu nutzen, indern Sie
FOLDERnnn.PRG in FOLDERS0.PRG.

3, Starten Sie das System erneut.

Benutzen von DIRSLEFT.TOS und DIRSLEFT.PRG

Das Programm DIRSLEFT zeigt Ihnen an, wie viele Ordner Sie noch anlegen
kénnen, Auf einem ST Computer zeigt lhnen eine Zah| von 20 oder weniger
an, dafl Sie an die Grenzen stofien. Auf einem Mega zeigt eine Zahl von 2 oder
3 an, dafl kein Platz mehr zur Verfiigung steht.

Sollte dies auftreten, so milssen Sie bestehende Ordner l&schen oder den
Ordnerbereich mit Hilfe des FOLDERnnn.PRG Programmes erweitern.

Umn DIRSLEFT aus dem Deskrtop zu starten, wihlen Sie DIRSLEFT.TOS aus
einem Inhaltsverzeichnisfenster. Der Bildschirm wird weiss und das Programm
zeigt Ihnen eine Information auf dem Bildschirm an. Driicken Sie eine beliebige
Taste um ins Desktop zuriickzukehren. Um DIRSLEFT.PRG aus einem
Kommandointerpreter zu starten geben Sie DIRSLEFT ein.

Anwendung des SHIP.PRG Programms

SHIP.PRG bewegt die Schreibleseképie der Hard Disk in eine Sicherheitszo-
ne, in der sie beim Transport nicht beschidigt werden konnen. Das Programm
muB von einer Diskette aus gestartet werden, ohne dall irgendwelche
Inhaltsverzeichnisfenster einer Hard Disk gedffnet sind. Wichtig: Sofort
nachdem das Programm ausgefilhrt worden ist, schalten Sie die Hard Disk aus.
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Sicherungsduplikate anfertigen

Wie bei jedem Massenspeicher ist es wichtig, von Zeit zu Zeit ein Sicherungs-
duplikat der Dateien, die sich auf der Hard Disk befinden anzufertigen,
Kopieren Sie regelmifiig wichtige Dateien auf Disketten und verwahren Sie
diese an einem sicheren Orr. Andernfalls kénnte ein fehlerhaftes Programm,
ein falscher Handgriff oder eine elektronische Fehlfunktion die Arbeit vieler
Tage vernichten.

GEM Desktop Limitierungen
Das GEM Deskrtop kann maximal 400 Eintrige, insgesamt in allen geéffneten

Inhaltsverzeichnisfenstern anzeigen. Mehr Eintrige kénnen sich auf der Disk
befinden, werden jedoch nicht angezeigt.

Das Hauptinhaltsverzeichnis der Hard Disk kann maximal 256 Eintrige
aufnehmen.
Installieren Sie nicht mehr als |4 Hard Disk Laufwerke auf Ihrem Desktop.

DISK Kopie

Sie konnen niemals 2 logische Hard Disk Laufwerke direkt durch Disk Kopie
kopieren. Z.B. Laufwerk C nach Laufwerk D (auch dann nicht, wenn C und D

sich in der gleichen physikalischen Einheit befinden). Sie kénnen jedoch immer
Dateien oder Ordner von einer Partition in eine andere kopieren,
Boot Diskette

Die Harddisk oder Diskette von der Sie booten, mull nicht alle Dateien der
Original SH Systemdiskette enthalten. Um von Hard Disk zu booten, muB sich
nur die Datei SH204DRV.SYS auf Partition C befinden, Um von einer Diskette
zu booten, miissen Sie auf ihr einen AUTO-Ordner erzeugen, der die Datei
AHDIPRG enthilt.
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Kapitel IlI:
AnschluB des zweiten Laufwerks

Sie kénnen die Kapazitit lhrer Harddisk-Massenspeicher an lhrem MEGA ST
oder ST verdoppeln, indem Sie eine zweite SH205 Harddisk oder eine SH205
und SH204 Harddisk anschlieBen.

Diese Anleitung beschreibr den AnschluBl und den Gebrauch der SH205 als
zweite Harddisk oder als erste Harddisk, wenn Sie sie in Verbindung mit einer
SH204 anschlieBen. Zur Installation der Harddisk selbst benutzen Sie die
Boot-Diskette und die Anleitung, die mit Ihrer Harddisk geliefert wird.

Der Vorgang, um eine zweite Harddisk anzuschlielfen, beinhalter das Offnen
des Gehauses, Setzen der DIP-Schalter, Anschlul der zweiten Harddisk an die

erste Harddisk und Aufbereitung der zweiten Harddisk mittels des
HDX.PRG-Programmes von der SH Boot-Diskette.

Was Sie bendtigen

Folgende Dinge bendtigen Sie fir eine vollstandige Installation:

o ATARI MEGA oder ST Computer

e Zwei SH205 Harddisk oder eine SH205 und eine SH204 Harddisk

o Kleiner Kreuzschlitzschraubendreher

e Kleine Flachzange

Bemerkung: Sie dirfen keine Anderungen oder Eingriffe innerhalb Ihrer
Harddisk vornehmen auBer wie sie in diesem Handbuch beschrieben sind. Bei

Nichtbeachten behilt sich ATARI die Rickweisung Ihrer Garantieanspriiche
an der Harddisk oder anderen beschidigten Teilen vor.
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Entfernen von Gehiuse und Abschirmung

Um die DIP-Schalter zu erreichen, miissen Sie das Gehiuse und die Metall-Ab-
schirmung entfernen.

Achtung: Wihrend dieser Arbeiten ist es unbedingt notwendig, dafi lhre
Harddisk nicht mit anderen Geriten verbunden ist. AuBerdem darf keine
Verbindung zum Stromnetz vorhanden sein. Vergewissern Sie sich, daB lhre
Arbeitsumgebung sauber, staubfrei und trocken ist. Sie darf nicht nal3, feuche
oder extrem heill eder kalt sein.

Folgen Sie diesen Anweisungen um das Gehiiuse und die Abschirmung zu
entfernen:

|. Drehen Sie die SH205 Harddisk vorsichtiz um und stellen Sie sie auf die
Deckflache. Mit dem Schraubendreher entfernen Sie die neun Schrauben,
die sich in den viereckigen Lochern am Boden der Harddisk befinden.

Entfernen der Gehiuseschrauben
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. Drehen Sie die Harddisk wieder vorsichtig auf die Bodenfliche, legen Sie
dazu die Hand auf den Gehiusedeckel. Entfernen Sie nun den Gehiiusedek-
kel, indem Sie ihn nach oben abziehen. Legen Sie den Deckel beiseite,

Achtung: Solange die Harddisk offen ist, sollten Sie darauf achten, daf Sie
keine Bauteile mit lhrem Werkzeug beriihren, Beriihren Sie mit den
Handen auf keinen Fall das eingebaute Netzteil.

w

. Biegen Sie die acht Laschen, die die Abschirmung halten, mit der Flachzange
im Uhrzeigersinn bis Sie die Abschirmung entfernen kénnen. Entfernen Sie
dann die Abschirmung.

Position der Laschen




Setzen der DIP-Schalter

Damit lhr Computer die zweite angeschlossene Harddisk erkennt, miissen Sie
die Schalterstellung der DIP-Schalter innerhalb der Harddisk dndern. Die
Einstellung der DIP-Schalter bestimme die Adresse der Harddisk. Jede
angeschlossene Harddisk muB eine eindeutige Adresse haben. Die erste
angeschlossene Harddisk muB auf Adresse 0 (vom Werk eingestellt) und die
zweite angeschlossene Harddisk auf Adresse | eingestellt sein. Diese Adres-
sen stimmen mit der physikalischen Einheit (Unit) im HDX Programm
berein,

Folgen Sie diesen Schritten um den DIP-Schalter fiir das zweite Gerdt zu
setzen:

I. Auf der Controllerplatine befindet sich ein kleines Kistchen mic drei
kleinen Schaltern. Auf der Platine sind unterhalb des Schalters folgende
Ziffern aufgedrucke " 4 2 | X", Die Ziffern auf der Platine (nicht die
Nummern auf den DIP-Schaltern) identifizieren die drei Schalter,

2. Benutzen Sie die Spitze eines Kugelschreibers um den Schalter | in die
OFF Position zu bringen. Belassen Sie Schalter 2 und Schalter X in der ON
Position,

DIP-Schall llung fiir ite Harddish
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Die folgende Tabelle beschreibt die Adressen und deren Schalterstellungen:

Unit DIP-Schalter
Adresse 1 I X
0 ON ON ON

| OM OFF ON

3, Setzen Sie die Abschirmung wieder auf. Vergewissern Sie sich, daB die La-
schen alle durch die Abschirmung ragen und befestigen Sie diese mittels der
Flachzange und einer kleinen Umdrehung.

4. Serzen Sie den Gehiusedeckel wieder auf und setzen Sie die neun Schrau-
ben ein.
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AnschlieBen der SH205 an SH205

Um beide Harddisks an den Computer anzuschlieBen, folgen Sie diesen
Anweisungen:

- Vergewissern Sie sich, daB die erste Harddisk ordnungsgemsf am Compu-
ter angeschlossen ist. Sollte dies nicht der Fall sein, so schlieBen Sie die
Harddisk mit der Adresse 0 nun an. Stecken Sie das Harddiskkabel in die
Buchse "Hard Disk In".

=]

- Stecken Sie das zweite Harddiskkabel in die Buchse mit der Bezeichnung
“Hard Disk Out” an der ersten Harddisk. Stecken Sie das andere Ende des
Kabels in die Buchse mit der Bezeichnung "Hard Disk In" der Harddisk mit
der Adresse |,

od

Verbinden Sie jede Harddisk mit dem Metzkabel an der Buchse "Power”
und verbinden Sie die anderen Enden mit dem Netz.

AnschluB von zwei SH205 Harddisk

Strombabel 1

Erste Harddisk

Hard Disk In

Hard Disk Out T
Harddiskkabel Zum Computer

Zweite Harddisk 1

EEL] ...

28



Anschliefien einer SH204 an SH205

Sie kénnen auch eine SH204 und eine SH205 Harddisk an Ihren Computer
anschlieBen. Um dies zu bewerkstelligen, schlieBen Sie die SH205 als erstes
Laufwerk (Adresse 0) und die SH204 als zweites Laufwerk (Adresse 1) an.
Achten Sie dabei darauf, dafi die SH204 immer das Ende der Kette bildet.
Setzen Sie den DIP-Schalter in der SH205 auf Adresse 0 und die DIP-Schalter
der SH204 auf Adresse |. Beachten Sie die Anleitung der SH204 zu Umstel-
lung der Adresse.

Vorbereiten der zweiten Harddisk

Nachdem Sie beide Harddisks an Ihr Computersystem angeschlossen und das
System gestartet haben, erscheint Laufwerkssymbol C auf Ihrem Desktop.

Formatieren und Partitionieren Sie nun das zweite Laufwerk mit der Adresse
1 {(Unit 1) mit dem HDX PRG Programm auf Ihrer Boot-Diskette.

Installieren Sie die logischen Laufwerke beider Harddisk auf Ihrem Deskeop.
Sie kéinnen mit zwei Harddisks maximal 8 Laufwerke installieren (logische
Laufwerke C bis J).

Sobald alle Laufwerke installiert wurden, starten Sie die MARKBAD Option
aus dem HDX Programm fiir das zweite Laufwerk.
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Anhang A
Fehlersuche und vorbeugende Wartung

Sollten Sie, wihrend Sie Ihre Laufwerk anschlieBen oder betreiben, auf
irgendwelche Probleme stoflen, so besteht die Moglichkeit, daB es sich
hierbei nur um eine kleine Unstimmigkeit handelt, die Sie schnell selbst
beheben kénnen. Dieser Anhang beschreibt méagliche Probleme und schisge
dabei auch Lasungen var.

Es will einfach nicht funktionieren

Reagiert Ihr Laufwerk piche, indem es z.B. sich nicht ansprechen lift oder das
Desktop die Hard Disk Symbole nichr anzeigt, so gehen Sie nach folgender
Anleitung vor:

I. Schalten Sie alle Teile Ihres Systems aus. Uberprifen Sie sorgfiltig alle
Kabelverbindungen.

(s

. Schalten Sie die Hard Disk ein. Vergewissern Sie sich, ob das Geblise und
die Busy-Lampe angehen, Booten Sie von der Floppy Disk Station, verge-
wissern Sie sich, daf} Sie eine arbeitende Boot Diskette in Laufwerk A
eingelegt haben und schalten Sie dann die Kemponenten in der in Kapitel
| beschriebenen Reihenfolge ein. Schalten Sie den Computer immer
zuletze ein.

Software Probleme

Sollte sich das System nicht starten lassen, so kann es daran liegen, daf lhre
Startdiskette fehlerhafte Daten beinhaltet. Starten Sie Ihr System von der
Hard Disk so kann es sein, dafi ein defektes Accessory oder eine defekte
DESKTOP.INF Datei daran Schuld ist. In diesem Fall starten Sie das System
wie in Kapitel "Booten von der Diskette mit HINSTALL.PRG" beschrieben.
Starten Sie dann den Hard Disk Treiber AHDLPRG von der Systemdiskette
im Auto-Ordner. Melden Sie nun Laufwerk C auf dem Desktop an. Léschen
Sie nun das defekte Accessory oder die Datei DESKTOP.INF und starten Sie
das System erneut.
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Wartung

Um ein fehlerfreies Arbeiten der Hard Disk und lhres ganzen Computersy-
stems zu gewihrleisten, sollten Sie folgende Richtlinien befolgen:

n

Vermeiden Sie staubige oder schmierige Arbeitsplitze.
Rauchen Sie nicht in der Nihe lhres Computersystems.

Halten Sie alle Kompenenten van extremer Hitze oder Feuchtigkeit fern.

Halten Sie alle Flssigkeiten von den Komp fern.

Reinigen Sie die AuBenseite der Komp mit einem weichen, leicht
angefeuchteten Tuch.

Benutzen Sie keinen Reiniger, Schleifmittel oder Laser.

Setzen Sie die Kompenenten niemals direkter Sonnenbestrahlung aus.

Ihr System solite immer auf einer festen ebenen Unterlage stehen,

Bewegen Sie die Komp nie mehr als unbedingt notwendig.
Schalten Sie nie die Hard Disk aus wiihrend die Busy-Lampe leuchtet.

Nachdem Sie das Laufwerk ausgeschaltet haben, warten Sie mindeststen 2
Sekunden bis Sie es wieder einschalten.

Um Ihr Laufwerk transportfihig zu machen, verwenden Sie immer das
SHIP.PRG.



ANHANG B
UBERSICHT DER CONTROLLERKOMMANDOS

Der ATARI Hard Disk Controller besteht aus einem ATARI Hard Disk
Interface und einem intelligenten Small Comp Interface

(ANSI X3T9.2 5CSI) ST506/412 Hard Disk Controller. Die Buskommunika-
tion erfolgt durch eine ,host-initiated” Dialogsequenz, bestehend aus einer
Kommandophase, einer Data Out (Schreib-) oder Data In (Lese-) Phase (oder
keine von beiden), und einer Status;uhase Dateniibertragungen erfolgen

asynchron und folgen einem Data Reg Acl ledge Handshake-Proto-
koll, mit einem dbertragenem Byte pro Handshake.
KOMMANDOSTRUKTUR

Die Kommandes werden, wie unten beschrieben, mittels eines sechs Byte
Descriptor (Beschreiber) Blocks an den Hard Disk Controller geschicke.

Anmerkung: Zwischen zwei aufeinanderfolgenden C. i Descriptor
Blocks ist eine Verzégerung notwendig, damit dem Controller genug Zeit
zum Reagieren bleibt.

Byte0OO: x x X X X X x X
L | Operation Code

Centroller Number
Byte0O1: x x x x %X X
| | I_L Block Address High
Drive Number
X X X X X X X x
L | Block Address Mid
Byte03: x x x x x x

Byte 02:

x
Block Address Low

ByteO4: x x x x x % x X
Block Count

Byte0S: x x x % X X x X
Caontrol Byte
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Kommando Operationcodes

Die Atari Hard Disk Interface Befehlsliste enthilt die folgenden Hard Disk
Operaticnen.

Anmerkung: Alle ungenutzten Descripter Block Felder werden vom Con-
troller als bereits nullgepriift angenommen,

Opcode | Kommando
0x00 Test Drive Ready
0x03 Request Sense
0x04 Format Drive
0x08 Read (seek implicit)
0x0a Write (seek implicit)
0x0b Seek
0x15 Mode Select

0x00 (Test Drive Ready)

Dieses Kommando gibt ein Nullstatus zuriick, wenn das angesprochene
Laufwerk eingeschaltet und betriebsbereit ist. Sollte das Laufwerk nicht
betriebsbereit sein, so ist das Check Condition Bit im Completion Status Byte
gesetzt

Byte0O: x x x 0 0 O
ITesI Drive Ready OpCode

Controller Numb

ByteO1: x x x - - - - =
= Drive Numb

Byte02: - - - - - - - -
Byte03: - = = = = - - -
Byte04: - - - - - - - -
Byte05: - - - - - - - -

0x03 (Request Sense)

Dieses Kommando gibt einen vier-Byte grofien Block, welcher den ,status
error code” und die vorhergehende Laufwerkoperation zuriickgibt (siehe
wStatus Struktur” und | Status Fehlermeldungen™).
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Byte0O: x x x 0 0 0 1 1

L |Request Sense OpCode

Controller Number
ByteO1: x x x - - - - -
L1 Drive Number
Byte02: - - - - - - - _
Byte03: - - - = -« - - -2
ByteO&2 0 0 0 0 O 1 0 0
Byte05: - - - - - - o o
0x04 (Format Drive)

Der Controller schreibt von Index zu Index alle |D- und Datenfelder in einer,
von einem vorhergehenden ,Mode Select"-Kommando, angegebenen Block-
groBe. Ist kein ,Mode Select"-Kommando ausgefihrt worden, so wird der
vorhergehende Datenblock benutze, Datenfelder werden komplett mit Oxéc
geschrieben, es sei denn, die Data Pattern Flag”-Bits sind gesetze. Der
winterleave Factor" ist dquivalent zu der Anzahl der Umdrehungen, die nétig
sind, um sequentiell eine Spur zu lesen.

Byte 00: x x x 0

0100
L |Format Drive OpCode
Controller Number

Byte01: x x x - - x x -
Ll _ Data Pattern Flag

Drive Numb

Data Pattern
%
Interleave Factor High

L L Interl Factor Low
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0x08 (Read)
Dieses Kommando transferiert die angegebene Anzahl Datenblécke zum
Rechner. Begonnen wird bei der spezifizierten logischen Blockstartadresse.

Byte0O: x x x 0 1
E—I.HaadOpOcda

C ller Number

Byte01: x x x x % X x
I—LBIockolrassngh

Drive Number

Byte02: x x x x X X x
Block Address Mid

Byte03: x x x x x
{ TS 2L _LBInckAddress Low

Byte04 x x x x x Xx x

Block Count
Byte0S5: - - - - = = - =
0x0a (Write

Dieses Kommando transferiert die gebene Anzahl Datenblécke zur Hard

Disk. Begonnen wird bei der spezifizierten logischen Blockstartadresse.

Byte00: x x x 0 1
L_____lwnteOpcoda

Controller Number

X X x X x X x X
l L | Biock Address High
Drive Number

Byte02 x x x x x X x

Byte 01:

X
Block Address Mid

Byte03: x x x x x X x X
Block Address Low
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Byte 04: x x x x x x X x
Block Count

Byte05: - - - - - - - -

0x0b (Seek)
Dieses Kommando veranlafit das angewihite Laufwerk, eine spezifizierte
logische Blockstartadresse zu suchen.

Byte0O: x x x 0 1 0 1 1
| Seek OpCode

Controller Number
ByteO1: x % X x x % x x

L | Block Address High
Drive Number
Byte02: x x x X x x x x
Block Address Mid

Byte03: x x X x x x x x
Block Address Low

Byte04: - - - - - - - -
Byte05: - - - - - - - -

0x15 (Mode Select)

Dieses Kommando wird vom Hard Disk Controller dazu benutzt die Forma-
tierungsparameter zu spezifizieren. Es sollte immer einem ,,Format Drive"-
Kemmande vorausgehen. Das .Landing Zone Position“-Byte bestimmt die
Anzahl der Zylinder auBerhalb der ersten oder lerzten Spur, wo sich die
Sicherheitszone fiir die Képfe beim Transport befindet. Wenn das héchstwer-
tige Bit gesetzt ist, liegt die Position auerhalb der ersten Spur, ansonsten
liegt sie auBerhalb der letzten Spur. Der ,Step Pulse"-Code ist fir die
nichtgepufferte Suche mic 3 Millisekunden als 0 definiert, fur die gepufferte
Suche mit 28 Mikrosekunden als | und fir die gepufferte Suche mit 12
Mikrosekunden als 2 definiert.

Byte0OO: x x x 1 0 1 0 1
I L 1Mode Select OpCode

C Number

EX



Byte 01: x x x -
I_I—Drlve Number

Byte02: - - - - - - - -
Byte03; - - - = = = - -

ByteO4: 0 0O 0O 1 0 1 1 0
L | ByteCount (0x18)

Byte05: - - - - - - - -
Byte0O: - - - - - - - -
Byte01: - - = = = = - -
Byte02: - - - - - - - =
Byte03: 0 0 0 0 1 0 0O O
Byte00: - - - - - - - -
Byte0O1l: - - = - = - - -
Byte02: - - - - - - - -
Byle03: - - - - - - - -
Byte04: - - - - - - - -

Byte05: x x x x x X X %
L | Block Size High

Byle08: x x x X x x
I_—I_BIOCKSIzeMid

ByteO7T: x x x X X X X X
L | BlockSizeLow

Byle0O: 0 0 0 0 0 0 0 1

Byle01: x x x X x x x
Cylinder Count High
Byte02: x x x x x % x
Cylinder Count Low



ByteO3: x x x %X X x x
Data Head Count

ByteD4: x x x x X % x X
Reduced Write Cylinder High

Byte05 x x x x x X X
Reduced Write Cylinder Low

Byte06: x x x x x x x x
1 1 Write P p Cylinder High

ByteO7: x x x %X X X %X X
L 1 Write Precomp Cylinder Low

Byte08: x x x X x x X

Landing Zone Position
Byte09: x x x x x x X

Step Pulse Code
Status Struktur

Das Completion Status Byte wird nach erfolgreichem (oder erfolglosem)
Ausfithren eines Kommandos zuriickgegeben. Tritt ein Fehler auf, dann wird
das Check Condition Bit gesetzt. Weitere Informationen enthilt das Request
Sense Kommando (Das Check Condition Bit ist nie nach Ausfilhrung eines
Request Sense Kommandos geserzt.)

OO = == 7 7 1T Greekcondion
Status Fehlermeldungen

Der nun folgende Statusblock wird von dem Request Sense Kommandeo
zuriickgegeben:

ByteDD: - x x %X % x X X
1 ErorCoda

Byte01: - - - - - - - -
Byte02: - - - - - - - -
Byte 03 - - - - - - - -
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Laufwerk

Controller

Befehl

0x00
X0l
0x02
0x03
Ox04
0x06

0x10
Oxll
0x12
0x13
Ox14
0xI15
0x18
0x19
Oxlc
Oxld

0x20
0x21
0x23
0x24
0x25

kein Fehler

kein Index

keine Suche abgeschlossen
Schreibfehler

Laufwerk nicht betriebsbereit
keine Spur null

ECC Identifikationsfehler
irreparabler Datenfehler

ID Adressmarke nicht gefunden
Daten-Adressmarke nicht gefunden
Datei nicht gefunden

Suchfehler

Data-Check nicht im ECC Mode
ECC Datenfehler

ungiiltiges Format

Selbstrest fehlerhaft

ungiltiger Operationscode
ungiltige Blockadresse
ungiltige Endadresse
ungiiltiges Argument
ungiltige Geritenummer



ANHANG C
SH HARD DISK UNTERTEILUNG

Die ATARI Hard Disk kann in maximal vier Jlogische Hard Disks unterteilt
werden. Sektor 0 enthilt Informationen dariber, wo die logischen Laufwerke,
oder Partitions, auf der Hard Disk abgelegt sind.

LOGISCHER SEKTOR 0
Offset Linge Name
Ox1bé wort hi_ce
Ox1b8 byte hi_dhe
OxIb9 byte (nicht benutzr)
Oxlba wort hi_rwee
Oxlbe wort hi_wpe
Oxlbe byte hi_lz
OxIbf byte hi_rt
Oxlc0 byte hi_in
Oxlel byte hi_spt
Oxle2 doppelwort hd_size
Oxlch byte p0_flag
Oxle7? Ibytes pO_id
Oxleca doppelwort pO_start
Oxlce doppelwort p0_size
Ox1d2 byte pl_flag
Oxld3 Ibytes pl_id
Ox|dé doppelwort pl_start
Ox|da doppelwort pl_size
Ox|de byte p2_flag
Ox|df 3bytes p2_id
Oxle2 doppelwort p2_start

_Oxleé doppelwort p2_size
Oxlea byte p3_flag
Oxleb Ibytes p3_id
Oxlee doppelwert pl_start
Ox1f2 doppelwort p3_size
0xIf6 doppelwort bsl_start
Oxlifa doppelwort bsl_count
Oxlfe wort {fiar Checksumme

reserviert)
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Formatinformation

hi_cc gibt die Anzahl der Zylinder auf einem Laufwerk an.

hi_dhe gibt die Anzahl der K&pfe in einem Laufwerk an.

hi_rwee spezifiziert den ,reduced write current” Zylinder.

hi_wpc spezifiziert den ,write-precompensation” Zylinder.

hi_lz spezifiziert die Sicherheitszone.

hi_rt ist der Code fir die Suchgeschwindigkeit.

hi_in ist der "interleave factor”

hi_spt gibt die Anzahl der Sektoren je Spur an.

Partition Information

Eine Hard Disk kann bis zu vier Partitions enthalten. Jede Partition ist durch
eine | 2-Byte-Struktur beschrieben. (In der nun folgenden Beschreibung kann
WX eine 0,1,2 oder 3 sein.):

pX_flag ist ungleich Null, wenn eine Partition giiltig ist. Der Hard Disk
Initialisierungcode wird die erste Partition initialisieren, hier ist das Bit 7 ins

diesem Byte geserzr.

pX_id ist ein 3-Byte Feld welches eine Partition identifiziert, Fir GEMDOS
Partitions mull dieses Feld die ASCIl-Zeichen G.E und M enthalten.

pX_start spezifiziert die logische Sektornummer am Anfang einer Partition.
Dieser Sektor ist dann der Bootsektor der Partition.

pX_size spezifiziert die GréBe einer Partition in Sektoren.
hd_size gibt die GréBe der Hard Disk in physikalischen Sektoren an.

bsl_start gibt die Sektornummer des ersten Sektors der Liste, in dem die
beschidigten Sekteren verzeichnet sind, an.
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bsl_count gibt die Anzahl der Eintrige in der oben genannten Liste an. Scllte
bsl_count 0 sein, dann gibt es keine beschidigten Sektoren. Jeder schlechte
Sekeor ist durch ein Doppelwort im 68000er Format angegeben, Dieses
Doppelwort enthilt die Sektornummer. Die Liste ist in Blécken von jeweils
128 Sektoren, beginnend ab bsl_start, abgelegt. Die Liste befindet sich
charakteristischerweise am Ende des Mediums.

SH HARD DISK SPEZIFIKATION
Stromversorgung: 220V 50Hz
Leistungsaufnahme: 35w
Spurdichte: 600 je Zoll
Anzahl der Spuren: 2448
Sektoren je Spur: 17 (MFM)
Anzahl der Zylinder: 612
Speicherkapazitit: 20 Megabytes (MFM)
Dateniibertragungsgeschwindighei 5 Megabits in der Sekunde
Kopfpesiticnierung: hanismus: Schri
Abmessungen: 70 % 340 x 340 mm
Maximale erlaubte Stofibel g
und Vibration:
in Betrieb: 10Gs
Lagerung und Transport: 40Gs
Umgebungstemperatur:
in Betrieb: 57 bis45°C
Lagerung: -20° bis 65°C
Transport: -40° bis 65°C
Relative Luftfeuchtigkeit:
in Betrieb: 20% bis 80%
Lagerung und Transport: bis 95%
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