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Willkommen beim erweiterten ST BASIC™

Diese erweiterte Version des ST BASIC™ erselzt das urspriingliche

ST BASIC, das mit allen ST™ Computern ausgeliefert wurde. Beide Versio-
nen sind den Standard BASIC Dialekten &hnlich, benutzen jedoch die Fen-
stertechnik, die Pull-down-Menues und die graphischen Elemente des
GEM™-Desktop. AuBerdem nutzen sie die Geschwindigkeit und graphi-
schen Fahigkeiten des ST-Computersystems aus.

Das neue ST BASIC lauft etwa dreimal schneller als die urspringliche Version
und fihrt mehr Funktionen aus - es hat 33 neue Schiisselworte, einen erwei-
terten Bereich fir Integerzahlen und eine effizientere Syntax, Die Liste der
Fehlermeldungen wurde erweitert und diese geben nun bei jedem Aultreten
eine Klartext-Erklarung.

Das erweiterte ST BASIC ist kompatibel mit der urspriinglichen Ausgabe des

ST BASIC, sodaB altere Programme mit dieser erweiterten Version der Spra-

che benutzt werden kénnen. Schlagen Sie im Abschnitt Konvertierung von

Programmen auf ST BASIC nach, um Informationen dariber zu erhalten,

mia ie Ihre alten Programme mit der neuen Version der Sprache verwenden
nnen.

Wie benutzt man dieses Handbuch

Dieses Handbuch ist fir fortgeschrittene Programmierer ausgelegt, die die
Sprache BASIC verstehen und mit den Standardprozeduren des GEM Desk-
top vertraut sind. Das Kurzhandbuch ist so gegliedert, daB der Programmierer
die Unterschiede zwischen diesem BASIC und der vorhergehenden Version
des ST BASIC verstehen kann. Darliberhinaus werden die besonderen Merk-
male des BASIC auf dem ST Computer vorgestellt und demonstriert, wie Pro-
gramme in anderen BASIC Dialekten geladen und mit dem erweiterten ST
ASIC gestartet werden kénnen.

Was befindet sich auf der ST Sprachdiskette

Die ST Sprachendiskette, die mit |hrem ST Computer mitgeliefert wird, ent-
halt die Dateien, die notig sind, um das erweiterte STBASIC laufen zu lassen.

BASIC.PRG ist das Programm BASIC.
BASIC.RSC ist die Resourcendatei der Sprache.

Anmerkung: Beachten Sie andere Dateien, die sich eventuell auf der Dis-
kette befinden, nicht. Diese konnen ST Deskiop Accessory-Programme oder
Anwendungsprogramme enthalten, AusschiieBlich die beiden oben genann-
ten Dateien sind zur Programmieruhg mit dem erweiterten ST BASIC notwen-
dig.



STBASIC Handbuch

Das ST BASIC Handbuch ist ein komplettes Handbuch flir das ST BASIC.
Dieses neue Handbuch ist Gber 300 Seiten lang und erméglicht einen leich-
ten Zugriff auf alle Informationsebenen bei der Programmierung. Der Anfan-
ger erhalt einen umfangreichen Lehrgang, der erfahrene Programmierer eine
komplette technische gukumentation.

Wenn Sie an der Programmigrung mit dem erweiterten ST BASIC interessiert

sind, fragen Sie bitte |hren Atarihdndler nach Informationen zum ST BASIC
Handbuch.

Wie man anfiangt

Bevor Sie mit dem ST BASIC beginnen, machen Sie bitte eine Sicherungsko-
pie der ST Sprachendiskette. Das bewahrt Sie vor zufalliger Beschadigung
auf der Original-Diskette. (Fur weitere Informationen siehe das ST Bedie-
nungshandbuch).

Mach der Sicherung der ST Sprachendiskette sind Sie bereit, das ST BASIC

zu benutzen. Beginnen Sie mit dem Laden der Sprache auf Inrem ST Compu-

ter, indem Sie die nachfolgenden Anweisungen ausfihren.

Das Laden des STBASIC

1. Wenn Ihr 5T Computer eingeschaltet ist und das GEM Desktop angezeigt
wird, klicken Sie zweimal auf dem Symbol der Diskettenstation A.

2. Wenn das Disketten-Verzeichnis erscheint, klicken Sie zweimal auf
BASIC.PRG. Das ST BASIC Desktop erscheint.

Bem File Iuﬁ[lll L
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Dieses Desktop ist Ihre ST BASIC Programmierumgebung.

Anmerkung: ST BASIC verwendet die Standard-Operationen des GEM
Desktop, um Menuepunkte oder Optionen auszuwahlen, Fenster zu manipu-
lieren und Anwendungen zu laden, Diese Vorgehensweisen sind ausfilhriich
im Atari ST Bedienungshandbuch beschrieben,



Die Konvertierung von Programmen
in ST BASIC

Dieser Abschnitt beschreibt die Verbesserungen am ST BASIC, die das er-
weiterie ST BASIC enthilt, sowie die Hauptunterschiede zwischen dem ST
BASIC und anderen BASIC-Dialekten.

Das Einlesen eines BASIC-Programms

ST BASIC liest ausschlieBlich Programme, die als ASCI-Dateien gespei-
chert worden sind, Stellen Sie sicher, daB Programme, die Sie konvertigren
wollen, als ASCII-Dateien vorliegen.

Eine ST BASIC Befehlszeile muB mit einer Zellennummer beginnen, mit ei-
nem Zeilenvorschub enden und darf nicht langer als 255 Zeichen sein. Gil-
tige Zeilennummern reichen von 1 bis 65529. ST BASIC erkennt keine Zei-
lenfortsetzungszeichen (in einigen BASICs der Zeilenvorschub); der zweite
Teil jeder Zeile, die in solcher Weise fortgesetzt ist. geht verloren.

Mit den obigen Ausnahmen erhalt das ST BASIC den Text |kres Programms,

selbst wenn es Syntaxfehler meldet; Sie konnen den ST BASIC Editor benut-

zen, um das Programm zu andern. Der einfachste Weg, ein BASIC-Pro-

gramm zu konvertieren, ist, es in das ST BASIC zu laden, zu prifen, welche
ehler gemeldet werden und diese Zeilen direkt zu editieran,

Bestehende Unterschiede

Die folgenden Informationen diskutieren die Unterschiede zwischen dem er-
weiterten ST BASIC und anderen BASICs.

STBASIC

Das erweiterte ST BASIC ist kompatibel mit der friheren Ausfihrung des ST
BASIC, Programme, die in der friheren Veersion geschrieben wurden, konnen
mit dieser neuen benutzt werden, wenn die folgenden Unterschiede berlick-
sichtigt werden

DEF SEG wurde gestrichen. Stattdessen gibt es besondere Versionen von
PEEK und POKE flr Worte, Bytes und Langworte. Diese sind PEEK_W,
PEEK_B, PEEK_L und POKE_W, POKE_B und POKE_L. Programme, die
DEF SEG im alten ST BASIC benutzen, mussen uberarbeitet werden.

Die Adressen fir PEEK und POKE benutzen Integerzahlen, sodaB die Ge-
nauigkeit ausreichend ist.

Integerzahlen sind jetzt 32-Bit-Zahlen. Dadurch wird deren giltiger Bereich
erweitert, der bisher von -32768 bis 32767 ging. Der Bereich liegt jetzt zwi-
schen -2147483648 und 2147483647



Es wurde gine neue Syntax fir GEMSYS und VDISYS eingefiihr, die effizien-
ter arbeitet als die alte, Diese arbeitet noch korrekt mit einem Zusatz: die Zah|
in Klammerm muB in GEM_CONTROL(Q) fur GEMSYS oder in CONTRL(0)
fur VDISYS abgelegt werden. Programme, die VDISYS und GEMSYS benut-
zen, sollten an die neue Syntax angepafit werden.

Neue reservierte Worte wurden hinzugefigt. Dies sind;

AREA GEM_ADDROUT PATTERN
ASKMOUSE GEM_CONTROL PEEK_B

ASKRGB GEM_GLOBAL PEEK_L

BIOS GEM_INTIN PEEK_W
BOX GEM_INOUT POKE_B
CLEAR GEMDOS POKE_L
DRAW GSHAPE POKE_W
DRAWMOCDE LINEPAT RGB

ED MAT AREA SSHAPE
ERRS MAT DRAW STATUS

GEM_ADDRIN MAT SOUND XBIOS

Programme, die mit dem friiheren ST BASIC geschrieben wurden und ir-
gendeines dieser Worte anders als als reserviertes Wort benutzen, missen
uberarbeitet werden.

Jede Syntax, die eine Liste von x.y-Paaren benotigt, wird in der Dokumenta-
tion mit einem Semikolon (;) zwischen den Paaren beschrieben. Das Semiko-
lon férdert die Lesbarkeit, die alte Syntax funktioniert aber nach wie vor.

SYSTAB ist jetzt ein Array von 2-Byte Integerzahlen. Zugriffe auf SYSTAB
sind jetzt solche auf Arrayelemente, deren Index die Halfte des vorherigen
Offset ist: z.B. SYSTAB + 6 wird zu SYSTAB(3).

INP im Zusammenhang mit -1 wird nicht immer eine negative Zahl ergeben;
allerdings ist das Ergebnis immer ungleich Null.

Der Punkt () darf nicht mehr in Variablennamen und Schilsselwortern aufre-
ten und sollte durch einen Unterstrich ersetzt werden.

Andere BASIC-Dialekte

Identifikatoren

Variablennamen und Schiusselwarter missen im ST BASIC mit einem Buch-
staben anfangen und konnen Buchstaben (A bis Z oder a bis z), Ziffern (0 bis
9) und den Unterstrich (_) enthalten. Beachten Sie, daB groBe und kleine
Buchstaben gleichwertig sind. Andere BASICs erlauben den Punkt (.), aber
nicht den Unterstrich, und in einigen Fallen ist die GroB-/Kleinschreibung von
Bedeutung.



Stringkonstanten

STBASIC ermaglicht es lhnen, Anfiihrungsstriche (") in einer Stringkonstan-
ten zu benutzen, wenn sie von einem weiteren Paar Anflhrungsstriche um-
schlossen sind. Zum Beispiel:

PRINT “"Das ist wirklich eine Zitrone.", sagte er."”
wird gedruckt als
“Das ist wirklich eine Zitrone.", sagte er.

Andere BASIC-Dialekte behandeln das Anfiihrungszeichen als das Ende ei-
ner Stringkonstante und Anfang einer nichsten. Da Trennzeichen zwischen
den einzelnen Elementen einer PRINT-Liste nicht obligatorisch sind, kann es
vorkommen, daB ein Befehl wie

PRINT “A""B~

eines existierenden Programms im STBAS|C nicht das tut, was Sie erwarten,
STBASIC druckt "A" "B" als A"B; andere BASICs drucken es als AB.

Arithmetik
ST BASIC kennt drei numerische Zahlenarten: Integerzahlen und FlieBkom-
mazahien einfacher und doppelter Genauigkeit

Integerzahlen belegen 4 Bytes und kénnen Zahlen von -2147483648 bis
2147483647 darstellen, In vielen anderen BAS|C-Dialekten belegen Integer-
zahlen 2 Bytes und reprasentieren Zahlen im Bereich von -32768 bis 32767,
Dieser Sachverhalt hat Auswirkungen sowohl auf die Befehle MKIS und CVI
als auch auf das Format von Datensétzen, die Integerzahlen enthalten.

ST BASIC wertet Ausdriicke, die ausschlieBlich Integerterme enthalten, rein
als Integer aus, was bedeuten kann, daB Zwischenergebnisse (iberlaufen
konnen. Zum Beispiel:

a%=bX*cX-1720202

wird als Integer ausgewertet.

FlieBkommawerte werden im [EEE-Format behandeit. Dieses weicht gering-
Iﬁgiﬂ von einigen anderen Formaten ab in Bezug auf den dynamischen Be-
reich und die Prazision. Das ST BASIC erkennt keine nichtnormalisierten
Zahlen, NANs oder unendliche Werte. Zum Beisplel:

PRINT 1E-38

wird als O‘gedruclﬂ. da 1E-38 kleiner ist als die kleinste, normalisierte Zahl
einfacher Genavigkeit im IEEE-Format.



Arithmetik mit gemischten Darstellungsformen wird in doppelter Genauigkeit
ausgefihrt, da die Genauigkeit der Integerzahlen (31 bits plus Vorzeichen)
gréBer ist als die der FlieBkommazahlen einfacher Genauigkeit (24 bits plus
Vorzeichen).

Ubersetzung und Interpretation

ST BASIC ubersetzt ein Programm in internen Code entweder direkt wenn
Sie es eingeben oder wenn Sie es uber LOAD laden. Wenn Sie ein Programm
mit RUN aufrufen, wird der interne Code ausgefihrt. Dies ist ein Unterschied
Zu den meisten BASICs fur Mikrocomputer, die nach dem Aufruf fortlaufend
Ubersetzen und ausfiihren, wodurch sich definierende Befehle unterschied-
lich auswirken.

DEF-Ant Befehle (die Default-Variablenarten definieren) verandern die Ar-
beilsweise des Ubersetzers. Sie werden wirksam, sobald sie eingegeben
werden, unabhéngi% davon, wo sie im Programm stehen. Deshalb ist das fol-
gende Beispiel in ST BASIC nicht méglich:

102 input “Welche Art”;a%

110 if a%=1 then gosub 2000: goto 500
13@ a=5.@: goto 600

500 a="ja"

6@@ print a

70 end

200@ defstr a

201@ return

DEF FN definiert eine Benutzerfunktion, unabhangig davon, wo es im Pro-
ramm steht. Die DEF FN-Funktion muB nicht erst ausgefihrt werden, um die
unktion zu definieren. Zwei DEF FN-Befehle, die dieselbe Funktion definie-

regé Is'inhd nicht méglich. Deshalb ist das folgende Beispiel im ST BASIC nicht

maglich:

102 input “"Welches def”;a%

118 if a%=1 then gosub 2000 else gosub 2100
120 print FNR(1,2)

130 end

2000 def fnr(x,y)=x/y

2010 return

210@ def frrlx,y)=y/x

211@ return



FOR/NEXT Elnschrﬁnkun'?on

ST BASIC fordert flr jeden FOR-Befehl genau einen NEXT-Befehl und fur je-
den WHILE-Befehl genau einen WEND-Befehl. Der Abgleich wird durchge-
fahrt, bevor das Programm ausgefihrt wird. Viele BASICs flihren ihn erst
wahrend der Ausflihrung durch, sodaB die folgende Konstruktion méglich ist:

1@@ FOR i%=1 TO 1000

30@ IF i%)50@ THEN NEXT

5@@ NEXT

ST BASIC meldet hier einen Fehler in Zeile 300, da es vor der Programmaus-
flhrung nicht entscheiden kann, ob das NEXT in der Zeile 300 zu dem FOR
aus der Zeile 100 gehdrt oder nicht.

ST BASIC erlaubt keine Springe von auBen in FOR/NEXT oder WHILE/
WEND Schieifen, Fiir das Beispiel

1@ GOTO 200
1@@ FOR ix=1 TO 1000

20@ PRINT "Der Wert wvon i% ist “;i%

30@ NEXT

meldet ST BASIC einen Fehler, wenn das Programm aufgerufen wird. Andere
BASICs fihren das Programm evil. aus und melden einen Fehler wie etwa
"NEXT ohne FOR" in der Zeile 300.

ng der Kommandos

ST BASIC unterscheidet zwischen Befehlen (z.B. PRINT), die Teil eines Pro-
gramms sind, dieses aber nicht verandern konnen, und Kommandos, die be-
nutzt werden, um ein Programm zu Gberprifen oder zu verandern, die selbst
nicht Teil eines Programms sein konnen. Einige andere BASICs lassen es zu,
daB Kommandos selbst Teil des Programms sind, auf das sie sich auswirken.
ST BASIC meldet einen Fehler, wenn es ein Kommando in einer {mit Zeilen-
nummer versehenen) Programmazeile findet. Die ST BASIC-Kommandos
sind auf Seite 12 aufgelistet.



Fehlernummern und Meldungen

Die folgenden Fehlernummern und Fehlermeldungen werden bei ERL, ERR,
ERRS und ERROR benutzt. (Die Erklérung dieser reservierten Warter finden
Sie im Abschnitt Kommandos, Befehle, Funktionen und Systemvaria-

blen.)

Nummer Meldung
0-1  Nichtdefinien 68 Geratnichtverlligbar
2. Syntaxfenler 88-92  Nicht definien
3 RETURNohne GOSURB 93 Nicntdefiniertes Segment
4 Keine Daten mahr 94 Geschitzie Datei
5 Ungiitiger Funkt.aufruf a5 Kein BASIC-Programm
6  Uberlauf 96-98  Nichtdefinien
7 Kein Speicher mahr ag Break
8 Undel. Zeilennummer 100 Nichtdefinien
-] Ungdltiger Index 101 Programm ist zu grof
10 Doppelte Definition 102 Nichtgefiniert
11 Division durch Null 103 Ungihige Zeilennummer
12 Ungdltigim Direktmodus 104 Fehlende Zellennummer
13 Unterschied|. Arten 105 Nicht definien
14 Nicht definiert 106 Befehl nicht gefunden
15  Stringzulang 107 Integer-Uberiau
16 Ausdruck zukomplex 108 Nochmal vom Anfang an
17 CONTnurim BREAK-Modus 109 Sty
maglich "0 Zutiele GOSUB-
18 Undefiniene Banutzer- Verschachielun.
funktion M1 Ungiiltige BLOAgDvDaTm
19 Nichtdefiniert 112-200 Nichtdefiniert
20  RESUMEohne Fehler 201 Ungultige Option
21 Nichtdefiniern 202 Kommanda hier nicht
22 Fehlender Operand eraub:
23 Programmazeile zu lang 203 Zeilennummer ertorderlich
24-49  Nicht definiert 204  FORohne NEXT
50  Feld-Uberlauf 205  NEXTohne FOR
51 Ungiitige Saizlange 206  Kommafehit
52  Ungiltige Dateinummer 207 Klammer fehit
53  Dateinichtgefunden 208  Optionaler Anfang muB 0
54  Ungihiger Dateimodus oder 1 sein
55  Dateibereits gedtinet 208 Nicht definiar
56  Nichtdefinien 210 WHILE ohne WEND
57  Gerate!/O-Fehler 21 WEND ohne WHILE
58  Dateiexistiert 212 Nichtdefiniert
59 Datei kann nicht 213 Doppeltes DEFFN
angelegl werden 214 Ungaltiger Sprungin eine
60  Nichtdefiniert Schieife
61 Diskette istvoll 215 Doppelte Zeilennummer
62  EndederDatel 216~ Doppelte Marke
63  Ungiltige Satznummer 217-220  Nicht definien
B4  Ungiltiger Dateiname 221 Systemfehler #3%u
65  Unglltiges Zeichen in 222 Programm nichl ausgefinr
der Programmdate| 223  Zuviele FOR-Schieflen
66 Direkter Befehlin 224-230 Nicht definiert
der Datei
67 Loschung schiug fehl



Kurzhandbuch

Definierende Zeichen
Zeich Funktion
% Definiert Zeichen als Integerzahl
s Definiert Zeichen als String
| Definiert Zeichen als Zahl einfacher Genauigkeit
# Definiert Zeichen als Zahl doppelter Genauighkeit
Trennzeichen

Begrenzt Kommentare
Begrenzt Strings

H Begrenzt Eingabeprompts

i Trennt Argumente voneinander
: Trennt Befehle voneinander

Kommandos
Funktionstaste Option

[F1] Fge Leerzeichen ein
[F2] Lésche Zeichen
[F3] Fige neue Zeile ein
[F4] Lésche Zeile
[FS] Vorblattern
[F8] Zuriickblattern
[F7] Text laden
[F8] Text sichern
[F9] Speicher leeren
[F10] Verlassen des Editierungsfensters

EDIT[Return] Starte Editierung



Operatoren
Arith isch

Operatoren Aufgabe

T~ e+

“oder**

Addiert; fugt Strings zusammen
Subtrahiert; negiert

Multipliziert

Dividiert

Verwandeltin Integerzahl und dividiert
Potenziert

Aufgabe

X}f':l\vr\u F

Logische Operatoren

Ist gleich

Ist klginer

Ist groBer

Ist kleiner oder gleich
Istgrofier oder gleich
Istungleich

Aufgabe

AND Fiihrt das logische "und” aus
EQV Priftauf logische Gleichhait
IMP Priiftauf logische Implikation
NOT Negiert den Ausdruck
OR Fahrt das logische "oder” aus
XOR Fihrt das logische "exklusiv oder™ aus
Zeichenmodus
N Modus
1 Ersetzen
2 Transparent
3 Exklusiv ODER
4 Umgekehrt transparent
Fllimuster
Nummer Art
0 Haohl
1 Durchgehend
2 Muster
3 Schraffiert



Linienmuster

Art

~ O B Wk =

Datenkanale
N

Durchgehend
Lange Striche
Punkte
Strich-Punkt
Striche
Strich-Punkt-Punkt
Benutzer definiert

Datenk 1

WK =O

Fenster

Nummer

Drucker
Modem
Konsole
MIDI

Fenster

0

1
2
3

Ton

Editierung
Programmiliste
Programmausgabe
Befehlseingabe

f Beschreibung

Dauer 1/50 Sek. Zeit vor dem nachsten Ton

Note Regeltden Klang: Lage der Note in
derTonleiter

Oktave Regelt den Klang: Mummer der Oktave

Stimme Nummer des Tonkanals

Lautstérke

Regelt die Lautstarke

1 bis 12
1bis8
1bis3
Ofaus) bis
15(max.)



Liste der Kommandos

AUTO EDIT LOAD RUN TRO
BREAK ERA MERGE SAVE UNBREAK
CONT FOLLOW NEW STEP UNFOLLOW
DELETE LIST RENUM TRACE UNTRACE
DIR LLIST REPLACE TROFF

Liste der Befehle

AREA FILL ouT
ASKMOUSE FOR PATTERN
ASKRGB FULLW PCIRCLE
BLOAD GEMDOS PELLIPSE
BOX GET PRINT[#]
BSAVE GOSuUB PRINTUSING
CALL GOTO PUT
CHAIN(MERGE) GOTOXY QuIT
CIRCLE GSHAPE RANDOMIZE
CLEAR IF READ
CLEARW INPUT[#] REM

CLOSE KILL RESET
CLOSEW LET RESTORE
COLOR LINE INPUT[=] RESUME
COMMON LINEF RETURN
DATA LINEPAT RGE

DEFFN LPRINT RSET
DEFDBL LSET SOUND
DEFINT MAT AREA SSHAPE
DEFSNG MAT DRAW STOP
DEFSTR MAT LINEF SWAP

DIM MAT SOUND SYSTEM
DRAW NAME WAVE
DRAWMODE MNEXT WEND
ELLIPSE ON WHILE

END ONERROR GOTO WIDTH
ERASE OPEN WRITE[#]
ERROR OPENW XBIOS

FIELD OPTION BASE



Liste der Funktionen

ABS HEX$ PEEK_L
ASC INP POKE
ATN INPUTS POKE_B
BIOS INSTR POKE_L
CDBL INT POS
CHR$ LEFTS RIGHTS
CINT LEN RND
COos Loc SGN
CSNG LOF SIN
CvD LOG SPACES
cvi LOG10 SPC
Ccvs LPOS SQR
EOF MIDS STRS
ERRS MKDS STRINGS
EPX MKIS TAB

FIX MKS$ TAN
FLOAT OCTS VAL

FRE PEEK VARPTR
GEMSYS PEEK_B VDISYS

Liste der Systemvariablen

CONTRL GEM_ADDROUT GEM_INTOUT PTSIN
ERL GEM_CONTRL INTIN PTSOUT
ERR GEM_GLOBAL INTOUT STATUS

GEM_ADDRIN GEM-INTIN Pl SYSTAB



Kommandos, Befehle,
Funktionen und Systemvariablen

Name

Format/Beschreibung

ABS

AREA

ASC

ASKMOUSE

ASKRGB

ATN

AUTO

BIOS

BLOAD

BOX

BREAK

<Variable>=
<Numerischer Ausdruck= | "String"
Weist einer Variablen einen Wert zu (siehe LET).

ABS(<Numerischer Ausdruck=)
Gibtden Absolutbetrag des Arguments aus.

AREA<Liste von Punkten>
Zeichnet ein ausgefiilltes Polygon.

ASC{<Stringausdruck=)
Gibt den ASCII-Code des spezifizierten
Zeichens aus.

ASK MOUSE>x<, >y< >t<
Gibt die aktuellen Koordinaten der Maus und den
Tastenstatus in die angefUhrten Variablen aus.

ASK RGB<Reg> <r>,<g> <b>

Weist den angegebenen Variablen die aktuellen
Rot-, Griin- und Blauwerte der spezifizierten Farb-
palette zu,

ATN(<Numerischer Ausdruck=)
Gibt den Arcustangens des Arguments aus.

AUTO[=Startzeile> [.<Erhohung>]
Nummeriert bei der Eingabe die Zeilen automatisch.

BIOS<Numerischer Ausdruck=>, < Liste der
Argumente>
Erlaubt einen Betriebssystemaufruf des BIOS.

BLOAD<Dateiangabe >, <Adresse>
Ladt die angegebene, binare Datei,

BOX[FILL]<x1,y1 X2yl
Zeichnet ein Rechteck.

BREAK[<Liste von Zeilennumm ern=]
Unterbricht die Program mausfihrung an den ange-
gebenen Zeilen.



BSAVE

CALL

CDBL

CHAIN

CHAIN MERGE

CHRS

CINT

CIRCLE

CLEAR

CLEARW

CLOSE

CLOSEW

COLOR

BSAVE<Dateiangabe>,<Adresse> <Lange>
Speichert einen Teil des Speichers in eine binare
Datei.

CALL=Numerische Variable>[{<Parameterliste>]]
Ruft ein Unterprogramm in Maschinensprache auf.

CDBL(<Numerischer Ausdruck=>)
Wandelt das Argument in eine Zahl doppelter
Genauigkeitum.

CHAIN<Dateiangabe>[,<Zeilenbezeichnung=][,ALL]
Ersetztdas ge%enwénige Programm durch das ange-
gebene und fihrt dieses aus,

CHAIN MERGE<Dateiangabe>[,<Zeilenbe-
zeichnung=>

[,DELETE <Zeilenbezeichnung=>]

Fligt das angegebene Programm in das gegenwartige
einund fiihrt das daraus resultierende Programm aus.

CHRS(<Numerischer Ausdruck>)
Wandelt Integerzahlen entsprechend dem ASCII-
Code in Strings der Lange 1 um,

CINT({<Numerischer Ausdruck=)
Wandelt das Argument in eine Integerzahl um.

CIRCLE<x> <y> <Radius> [,<Anfangswinkel End-
winkel=]
Zeichnet Kreise und Kreissegmente.

CLEAR .

Setzt alle numerischen Variablen gleich Ound alle
Stringvariablen gleich dem Nullstring. Die Dimen-
sionierung aller Arrays wird rickgangig gemacht.

CLEARW<Numerischer Ausdruck>
Loscht ST BASIC-Bildschirmfenster,

CLOSE[#]|<Dateinummer=>
Beendet Ein- und Ausgabe zu einer Datendatei und
schlieBtsie.

CLOSEW<Nummer des Fensters>
SchlieBt BASIC-Fenster.

COLOR([<Textiarbe, Fullfarbe, Linienfarbe, Index, Art=>]
Setzt die Textfarbe, Fillfarbe und Zeichenfarbe sowie
das Fillmuster,



COMMON

CONT

CONTRL

cos

CSNG

cvD

cvi

Cvs

DATA

DEFFN

DEFDBL

DEFINT

COMMON<Variable>[,<Variable>...]
Ubergibt die angegebenen Variablen an ein mit
CHAIN aufgerufenes Programm.

CONT
Nimmit die Programmausfuhrung nach einer Unter-
brechung durch BREAK wieder auf.

CONTRL(<Offset>)=<Ausdruck>

Eine Systemvariable, die mit der Handhabung des
VDI verbunden ist und als Array im Programm
benutzt werden kann.

COS(=Numerischer Ausdruck=>)
Gibt den Kosinus des Arguments aus.

CSNG(=<Numerischer Ausdruck=)
Wandelt das Argument in eine Zahl einfacher Genau-
igkeitum,

CVD(<8-Byte String=)
Wandelt einen 8 Byte langen String in eine Zahl
doppelter Genauigkeit um.

CVI(<4-Byte String=>)
Wandelt einen 4 Byte langen String in gine Integer-
zahlum

CVS(<4-Byte String>)
Wandelt einen 4 Byte langen String in eine Zahl
einfacher Genauigkeit um

DATA<Konstante=[ <Konstante=.. |
Stellt die Daten dar, die uber einen READ-Befen|
gelesen werden,

DEF FN<Funktionsname=>[{<Variablenliste=)]=
<Definition>
Definiert eine Benutzerfunktion.

DEFDBL<Buchstabe>[-<Buchstabe>]
Definiert einen Bereich von Anfangsbuchstaben als
Zahlen doppelter Genauigkeit.

DEFINT<Buchstabe>[-<Buchstabe>|
Definiert einen Bereich von Anfangsbuchstacenals
Integerzahlen,



DEFSNG

DEFSTR

DELETE

(]1¥]

DIR

DRAW

DRAWMODE

EDIT

ELLIPSE

END

EOF

ERA

ERASE

ERL

ERR

DEFSNG<Buchstabe>[-<Buchstabe>|]
Definiert einen Bereich von Anfangsbuchstaben als
Zahlen einfacher Genauigkeit.

DEFSTR=Buchstabe>[-<Buchstabe>]
[S)eiiniarl einen Bereich von Anfangsbuchstaben als
tring.

DELETE<Zeilennummer>[-<Zeilennummer=]
Léscht Programmzeilen aus dem Speicher.

DIM<Arrayname=(<Index=>[,<Index>]...)
[.<Arrayname>(<index>, <Index>...)]
Verbindet den Variablennamen mit ginem Array der
angegebenen Dimensionen.

DIR[<Lautwerk>:] [[<Dateiname=>].[<Erweiterung=>]]
Listet gin Inhaltsverzeichnis

DRAW=Punkiliste=
Zeichnet eine Linie durch die Punkte, dieals
Argumente aufgefihr sind.

DRAWMODE<Integervariable>
Setzi den giiltigen Zeichenmodus.

EDIT[<Zeilennummer=>]
Editiert das gegenwartige Programm.

ELLIPSE<x>,<y> <Horizontaler Radius>, <Vertikaler
Radius>[,<Anfangswinkel>,<Endwinkel=>]

Zeichnet eine Ellipse.

END

Beendet das Programm, schlieBt die Dateien und

kehrtin den Direktmodus zuriick.

EOQF(=Dateinummer=)
Stelit das Ende der Dateifest.

ERA[<Laufwerk:>][<Dateiname=]
Loscht eine Datei auf der Diskette.

ERASE<Arrayname=[,<Arayname=]...
Loscht Arrays.

ERL=<Fehlerhafte Zeile>
Enthalt die Nummer der Zeile, in der ein Fehler auftrat,

ERR=<Fehlernummer>
Enthalt die Fehlernummer.



ERRS$

ERROR

EXP

FIELD

FILL

FIX

FLOAT

FOLLOW

FOR...TO

FRE

FULLW

GEM_ADDRIN

GEM_ADDROUT

ERR${=<n>)
Gibt eine Fehlermeldung fir die angegebene Fehler-
nuUMMmer aus.

ERROR<Numerischer Ausdruck>
Simuliert einen Fehler.

EXP(<MNumerischer Ausdruck>)
Potenziert e mit dem angegebenen Exponenten,

FIELD #<Dateinummer=, <Feldbreite=AS
<Stringvariable>[,<Feldbreite>AS
<Stringvariable>]...

Weist den Platz flr Werte der Variablen im Datei-
pufferzu.

FILL<x>,<y>
Fillt Figuren mit Farben oder Mustern.

FIX({<Numerischer Ausdruck>)
Schneidet die Nachkommastellen des Arguments ab,

FLOAT(dIme?efausdruck:-}
Wandelt eine Integerzahl in eine Zahl einfacher
Genauigkeit um.

FOLLOW<Variable>[ <Variable>...]
Verfolgt die Werte der angegebenen Variablen wah-
rend der Programmausflhruhg.

FOR<Zahlvariable>=<Anfangswert>TO<Grenzwen>

[STEP<Erhdhung>]
Stelltden Anfang einer Programmschleife dar

FRE[<Numerischer Ausdruck=>]
Gibt die Anzahl der Bytes im Speicher aus, die von
STBASIC nicht benulzt werden.

FULLW<Fensternummr=>
BrénB%( STBASIC-Fenster auf die volle Bildschirm-
groBe.

GEM_ADDRIN(<Offset>)=<Ausdruck>
Eine GEM-Systemvariable, die als Array im
Programm benutzt werden kann,

GEM_ADDROUT(<Offset>)=<Ausdruck>
Eine GEM-Systemvariable, die als Array im
Programm benutzt werden kann.



GEM_CONTRL

GEM_GLOBAL

GEM_INTIN

GEM_INTOUT

GEMDOS

GEMSYS

GET

GOsSUB

GOTO

GOTOXY

GSHAPE

HEXS$

IF

GEM_CONTRL(<Offset>)=<Ausdruck>
Eine GEM-Systemvariable, die als Array im
Programm benutzt werden kann.

GEM_GLOBAL(=Offset>)=<Ausdruck>
Eine GEM-Systemvariable, die als Array im
Programm benutzt werden kann.

GEM_INTIN(<Offset>)=<Ausdruck=>
Eine GEM-Systemvariable, die als Array im
Programm benutzt werden kann.

GEM_INTOUT(<Offset>)=<Ausdruck>
Eine GEM-Systemvariable, die als Array im
Programm benutzt werden kann.

GEMDOS<Numerischer Ausdruck=,<Argumentenliste=>
Erméglicht einen Betriebssystemsaufruf von GEMDOS.

GEMSYS<AES Op Code>
Greift auf die AES-Schnitistelle des Betriebs-
systems zu,

GET[#]<Dateinummer>[ <Satznummer:]
Liest einen Satz aus einer Randomdatei in den Puffer,

GOSUB<Zeilenbezeichnung>
Ubergibt die Programmkontrolle an ein Unterpro-
gramm.

GOTO<Zeilenbezeichnung>
Das Programm verzeweigt zur angegebenen Zeile.

GOTOXY<Spaltenposition=>, <Reiheposition>
Plaziert den Cursor des Ausgabebereichs in der
angegebenen Spalte und Reihe.

GSHAPE<x1> <yl> <Array>
Schreibt das Raster, das in dem angegebenen Array
gespeichertist, auf den Bildschirm.

HEXS(<Numerischer Ausdruck>)

Gibtden hexadezimalen Wert des Arguments als
String aus.

IF <Eeziehung>THEN <Zeilenzahl> | <Marke=>
IF <Bezieghung> GOTO <Zeilenzahi> | <Marke>
IF <Bezighung= THEN <Zeilenzahl>

[ELSE <Zeilenzahl=> | <Marke=>]

IF <Beziehung>THEN <Klause> [ELSE <Klause>]
Wertet die Beziehung aus und entscheidet dem
Ergebnis entsprechend Uber den weiteren Ablauf
des Programms.



INP

INPUT

INPUT#

INPUTS

INSTR

INT

INTIN

INTOUT

KILL

LEFTS

LEN

LET

LINEINPUT

INP{<MNummer des Datenkanal=)
Gibtals Wert ein Byte von einem ausgewahiten
Datenkanal zurdck.

INPUT[;J[<Prompttext=><;|,>]
<Variable>[,<Variable>]..

Liest wahrend der Programmausfihrung Eingaben
von der Tastatur ein.

INPUT # <Dateinummer> <Variable>[,<Variable=>]...
QOrdnet der (den) angegebenen Variablen Daten aus
einersequentiellen Datel zu.

INPUTS(<Anzahl der Zeichen=>[,[#]<Dateinummer=])
Liest einen String der angegebenen Lange von der
Tastatur oder der Datei ein.

INSTR([<Anfangsposition=>,] <Zielstring>, <Muster-
String>

Sucht einen String in einem anderen und gibt dessen
Position aus.

INT{<Numerischer Ausdruck>)
Ru I?id%l das Argument auf die nachst kleinere ganze
Zahlab.

INTIN{<Offset>)=<Ausdruck>
Eine VDI-Systemvariable, die als Array im Programm
penutzt werden kann.,

INTOUT(<Offset>)=<Ausdruck>
EineVDI-Systemvariable, die als Array im Programm
benutzt werden kann,

KILL <Stringausdruck=>
Loscht eine Datei.

LEFTS(<Zielstring>,<Anzahl der Zeichen=)
Gibt einen Teilstring aus, vom Anfang startend.

LEN(=Stringausdruck=>)
Gibt die Lange des angegebenen String aus,

LET<Variable>=<MNumerischer Ausdruck>"String"
Weist giner Variablen einen Wert zu.

LINE INPUT][;]"Promptstring”;
[;]"Promptstring™,] <Stringvariable=

Weist einen Satz einer sequentiellen Datei der
angegebenen Variablen zu,
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LINE INPUT#
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LINEF

LINEPAT

LIST

LLIST

LOAD

Loc

LOF

LOG

LOG10

LPOS

LPRINT

LSET

LINE INPUT #<Dateinummer=, <Stringvariable>
Liest eine Zeile eines Datenfiles und weist ihn der
Stringvariablen zu.

LINEF<Punktliste>
Zeilt_:h net eine Linie durch die Punkte der Argumen-
tenliste.

LINEPAT<Art>[,<Muster=>]
Setzt das Linienmuster,

LIST[<Liste von Zeilenbezeichnungen=]
Zeigt die angegebene(n) Programmzeile(n) im Fen-
sterLIST,

LLIST[<Liste von Zeilenbezeichnungen >}
Druckt die angegebene(n} Programmzeile(n).

LOAD<Dateiname=>
Ladt das angegebene Programm.

LOC(<Dateinummer=> oder <Satznummer=>)
Gibt die Satznummer oder die Zahl der geschriebe-
nen bzw. gelesenen Zeichen aus.

LOF(<Dateinummer=)
Gibt die Lange der Dateiaus.

LOG(=Numerischer Ausdruck=>)
Berechnet den natirlichen Logarithmus des Argu-
ments und gibtihn aus.

LOG10(<Numerischer Ausdruck=>)
Berechnet den Logarithmus zur Basis 10 des Argu-
ments und gibt ihn aus.

LPOS|(Scheinargument)]
Gibt die Position des Druckkopfs aus.

LPRINT|[<Liste von Ausdricken=]
Druckt die Daten.

LPRINT USING <Format-Stringausdruck=;
<Liste von Ausdricken=>]
ruckt die Daten unter Benutzung des angegebenen
Formats.

LSET<Stringvariable>=<Stringausdruck>
Eringtldie Daten links ausgerichtet in die String-
variable.



MAT

MAT DRAW

MAT LINEF

MAT SOUND

MERGE

MID$

MIDS

MKDS

MKIS

MKS$

NAME

NEW

NEXT

OCT$

AREAMAT AREA<Zahl=, <Array>
Zeichnet ein gefiilites Polygon unter Benutzung der
Eckpunkte aus dem angegebenen Array.

MAT DRAW<Zahl> <Armay>
Zeichnet eine Linie unter Benutzung der Eckpunkte
aus dem angegebenen Array.

MAT LINEF <Zahl>, <Array>
Zeichnet eine Linie unter Benutzung der Eckpunkte
aus dem angegebenen Array.

MAT SOUND<Array=>
Ubergibt das angegebene Array an den Tongenerator.

MERGE<Dateiname=
Fugt das angegebene Programm dem residenten
Programm hinzu.

MIDS(" Zielstring ", <Anfang=[,<Linge=])
Gibt den angegebenen Unterstring aus dem Ziel-
string aus.

MID§(<Stringvariable> <Anfang>[,<Lénge=])="String"
Ersetzt einen Teilstring durch einen anderen in dem
existierenden Wert der Stringvariablen.

MKDS(<Numerischer Ausdruck>)
Wandelt eine Zah| doppelter Genauigkeit in einen
String um.

MKIB(<Integerzahl>)
Wandelt eine Integerzahl in einen String um.

MKSE(<MNumerischer Ausdruck=>)
Wandelt eine Zahl einfacher Genauigkeitin ginen
String um.

NAME<Ailter Dateiname=>AS<Neuer Dateiname=>
Andert den Namen einer Datel.

MNEW[<Dateiname=]
Loscht den Inhalt des Speichers fir ein neues
Programm und gibt diesem ggf. einen Namen.

MEXT[<Zahler>[,<Zahler=]]...
Gibt das Ende einer Schleife an.

OCT$(<Numerischer Ausdruck=>)
Gibt den Oktalwert des Arguments in Stringform aus.
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ON

ONERRORGOTO

OPEN

OPENW

OPTION BASE

23

ouT

PATTERN

PCIRCLE

PEEK

PELLIPSE

Pl

POKE

ON<Ausdruck>GOSUB<Zeilenbezeichnung>
[.<Zeilenbezeichnung=]...

Definiert eine mehrfache Verzweigung zu Unter-
programmen.

ON<Ausdruck=> GOT0<ZeiIan bezeichnung>
L chFenbezelchnun%
Definiert eine mehrfache Verzweigung.

ON ERROR GOTO O<Zeilen bezeichnun?b
Definiert die Anfangszeile einer Fehlerabfangroutine.

OPEN"Modus", #<Dateinummer=, " Dateiname”
E<Satziénge>
finet die angegebene Datendatei.

OPENW<Fensternummer=
Offnet STBASIC-Fenster

OPTION BASE<01>
Definiert den Anfangswert fur die Dimensionierung
von Arrays.

QUT=Ausgangsnummer>, <Byte>
Sendet ein Byte zu dem ausgewahliten Datenkanal.

PATTERN<Ebene= <Array=>
Setztdie Art des Fillmusters.

PCIRCLE<x>,<y> <Radius>
L{Anfangswmk el>, dEndwinkei)]
eichnet geflilite Kreise und Kreissegmente.

PEEK_B{<Adresse>
Gibt den 8-Bit-Wert an der Speicheradresse aus.

PEEK|<Adresse>)
Gibt den 16-Bit-Wert an der Speicheradresse aus.

PEEK_L(<Adresse>)
Gibt den 32-Bit-Wert an der Speicheradresse aus.

PELLIPSE<x>,<y> <Horizontaler Radius>,<Vertika-
ler Radius>,<Anfangswinkel>, <Endwinkel>

Zeichnet eine Ellipse oder ein Ellipsensegment.
Pl=<Variable>

Enthalt denWert von pi.

POKE_B(<Adresse>, <Daten=)
Schreibt einen 8-Bit Wert an die Speicheradresse.



POS

PRINT

PRINT USING

PRINT#

PTSIN

PTSOUT

PUT

QuiT

RANDOMIZE

READ

POKE(<Adresse>,<Daten=>)
Schreibt einen 16-Bit Wert an die Speicheradresse.

POKE_L(<Adresse>, <Daten=)
Schreibt einen 32-BitWert an die Speicheradresse.

POS(<Dateinummer=)

Gibt die Zani der gedruckten Zeichen seit der letzten
neuen Zeile aus, oder die gegenwaértige Position des
Cursors auf dem Bildschirm oder dem Drucker,

PRINT[<Druckdaten>]<; >[<Druckdaten>[<;,>]...]
?[=Druckdaten>]<;>[<Druckdaten>[<;,>]...]]
Zeigt Daten auf dem Bildschirm an

PRINT USING = "Formatstring " = <Variablenliste>
Zeigt Daten auf dem Bildschirm an unter Verwendung
des angegebenen Formats.

PRINT #<Dateinummer=> USING<"Formatstring">;
<Ausdruck>[,<Ausdruck=..]

Schreibt Daten in eine Datei unter Verwendung des
angegebenen Formats.

PRINT #<Dateinummer>,<Druckdaten>
g:DruckdaterD.. ]
it Daten in eine Datei aus.

PTSIN(<Offset>)=(Ausdruck)
Eine VDI-Systemvariable, die als Array im Programm
benutzt werden kann.

PTSOUT(<Offset>)=(Ausdruck)

Eine VDI-Systemvariable, die als Array im Programm
benutzt werden kann.
PUT[#]<Dateinummer>[,<Satznummer=>]
Schreibt einen Satz in eine Randomdatei.

aQuIt

VeriaBt ST BASIC und kehrt zum GEM Deskiop zuriick.
RANDOMIZE[<Numerischer Ausdruck=]

Ruft den Zufallszahlengenerator auf.
READ<Variable>,<Variable>...

Weist Daten aus dem DATA-Befehl der (den) angege-
benen Variablen zu.
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REM

RENUM

REPLACE

RESET

RESTORE

RESUME

RETURN
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RGB

RIGHTS

RND

RSET

RUN

SAVE

SGN

REM<Kommentar>

‘<Kommentar=

Ermaglicht das Einflgen von Kommentaren in das
Pragramm.

RENUM[<Neue erste Zeile>][.<Erh6hung>]
Nummeriert die Zeilen des gegenwartigen Pro-
grammsneu,

REPLACE[<Dateiname=][,<Zeilennummarnliste>]
Ersetzt ein bestehendes Programm durch gine neue
Version,

RESET
Speichertden Inhalt des Fensters "Output” inden
Graphikpuffer.

RESTORE[<Zeilenbezeichnung>]
Setztden Zeigerauf den angegebenen DATA-Befehl.

RESUME[NEXTO<Zeilenbezeichnung=>]
Definiert den Ricksprungpunkt nach einer Fehlerab-
fangroutine.

RETURN
Markiert das Ende eines Unterprogramms.

RGBdReE>.<r>,<g>,<b>
Weist der Farbpalette die angegebenen Rot-, Griin-
und Blauanteile zu.

RIGHTS(<Zielstring=>,<Integerzahl=>)
Gibt einen Teilstring vom Ende des Zielstrings aus.

RND[(<Mumerischer Ausdruck=>]]
Gibt eine Zufallszahl aus.

RSET<Stringvariable==<Stringausdruck>
Bringt die Daten rechts ausgerichtetin die
Stringvariable.

RUN[<Dateiname=][,<Zeilenbezeichnung>]
Flhrt das Programm aus.

SAVE[<Dateiname=>][,<Zeilenbezeichn ung>1
;Speich ert das gegenwartige Programm im Quellen-
ormat.

SGN[{=MNumerischer Ausdruck=)]
Gibtdas Vorzeichen einer Zahl aus.



SIN

SOUND

SPACES

SPC

SQR

SSHAPE

STATUS

STEP

STOP

STR$

STRINGS

SWAP

SYSTAB

SYSTEM

SIN(<Numerischer Ausdruck=)
Gibt den Sinus des Arguments aus.

SOUND<Stimme=>, <Lautstirke> <Note>,
<Oktave> <lLange>
Spielt Musiknoten.

SPACES(<Numerischer Ausdruck=)
Gibt einen String der angegebenen Linge aus,
gefilit mit Leerzeichen.

PRINT SPC{<Numerischer Ausdruck=)
Fugtdie angegebene Zahl von Leerzeichen in den
Druckstring ein.

SQR(<Numerischer Ausdruck>)
Gibt die Quadratwurzel des Arguments aus.

SSHAPE<x1y1>;<x2y2> <Aray>
Sichert ein Raster in das angegebene Array.

STATUS=<Variable>
Enthalt den Wert, der von jedem Aufruf von TOS™,
GEM, VDI oder AES zuriickgegeben wird.

STEP[<Datei >][,<Zeilenbezeichnungs-
nummer=

Fuhrtdas Programm Zeile fir Zeile aus.

TOP

Hélt die Programmausfiihrung an.

STR$(<MNumerischer Ausdruck=)
Wandelt das numerische Argument in einen
String um.

STRING§{<Numerischer Ausdruck=>, <Mumerischer
Ausdruck><Stringausdruck=>)

Gibteinen String der angegebenen Lange aus, gefilllt
mit dem spezifizierten Zeichen.

SWAP<Erste Variable=, <Zweite Variable>
Tauscht die Werte der angegebenen Variablen aus.

SYSTAB(<Offset=>)=<Ausdruck>
Erméglicht den Zugriff auf die Systemzeigertabelle.

SYSTEM
Verldht STBASIC und kehrt zum GEM Desktop zurlick.
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TAB

TAN

TRACE

TROFF

TRON

UNBREAK

UNFOLLOW

UNTRACE
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VAL

VARPTR

VDISYS

WAVE

WEND

WHILE

PRINT TAB(<Tabulatorposition=)
Figtin einen PRINT-Befehl Tabulatoren ein,

TAN(<Winkelim BogenmaB>)
Gibt den Tangens des Arguments aus.

TRACE[<Zeilennummer=>-<Zeilennummer=]
Fuhrt das Programm aus und druckt dabei die
angegebenen Zeilen.

TROFF[<Zeilennummer=-<Zeilennummer=]
Schaltet TRON aus.

TRON[<Zeilennummer>-<Zeilennummer:>]
Flhrt das Programm aus und druckt dabei die
angegebenen Zeilen und Variablenwerte.

UNBREAK[<Zeilennummer=-<Zeilennummer:]
Schaltet BREAK aus.

UNFOLLOW[<Variable>[,<Variable=]...]
Schaltet FOLLOWaus.

UNTRACE[<Zeilennummer=>-<Zgilennummer=]
Schaltet TRACE aus.

VAL(=Stringausdruck=>)
Gibt den numerischen Wert des angegebenen
String aus.

VARPTR(<Variable= #<Dateinummer=>)
Gibt den Offset des Parameters vom "heap-segment”
aus.

VDISYS[(Scheinargument)]
Erméglicht dem Benutzer den Zugriff auf die VDI-
Schnittstelle des Betriebssystems.

WAVE<Schalter>, <Hillkurve> <Form=,
<Periode>,<Verzogerung>

Bestimmt die Gestalt der Wellenform, die in SOUND-
Befehlen benutzt wird.

WEND
Bestimmt das Ende zu einem WHILE.

WHILE<Logischer Ausdruck>
Definiert den Anfang und die Bedingung einer
Endlosschieife.



WIDTH  WIDTH[ #<Dateinummer=,]<Breite>
Bestimmt die Breite der Bildschirmausgabe.

WIDTH LPRINT<Breite>
Bestimmt die Breite der Druckerausgabe.

WRITE  WRITE[<Ausdruck=][, <Ausdruck>]
Zeigt die Ausgabe auf dem Bildschirm an.
WRITE# WRITE#<Dateinummer=>,<Ausdruck>[,<Ausdruck>]...
Gibt Daten in eine seguentielle Datei aus.
XBIOS XBIOS<Funktion>[<Argumentenliste=]
Ermoglicht einen Betriebssystemaufruf des XBIOS.

Anmerkung: <Beziehung=> ist ein numerischer Ausdruck, dessen Ergebnis
eine Integerzahl ist. Wenn der Wert Null ist, gilt die Beziehung als falsch,
wenn er nicht Null ist, als wahr.
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Sind Sie an der Programmierung mit ST BASIC interessiert? Dann ist das
neue ST BASIC Handbuch das Hilfsmittel, das Sie brauchen,

Dieses Uber 300 Seiten lange Handbuch schlieBt einen kompletten Lehrgang
fur den beginnenden Programmierer sowie eine ausfuhrliche Referenzsek-
tion fir den erfahrenen BASIC-Programmierer ein. Das ST BASIC Handbuch
ist die einzige Unterlage, die Sie benbtigen, um das neue BASIC voll auszu-
nutzen.

Wegen weiterer Informationen fragen Sie bitte lhren Atarihandler nach dem
STBASIC Handbuch .
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